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	 จากพาดหัวข่าวที่สร้างความฮือฮาให้กับวงการหุ่นยนต์

ของไทยอกีครัง้หนึง่ เลขาธกิารคณะกรรมการพฒันาการเศรษฐกิจ

และสงัคมแห่งชาต ิในฐานะทีป่รกึษาวารสารเศรษฐกจิและสงัคม 

ได้แนะน�ำให้ทีมงานวารสารฯ ติดตามน�ำเสนอเร่ืองหุ ่นยนต ์

สร้างสรรค์ศิลปะภาพวาดที่น่าสนใจนี้เผยแพร่แก่สาธารณชน 

ด้วยความภาคภูมิใจในฐานะคนไทยคนหนึ่ง

	 ในโอกาสนี้ ทีมงานวารสารฯ ขอถ่ายทอดเรื่องราว

ที่สร้างช่ือเสียงให้กับประเทศไทยครั้งนี้ ด้วยบทสัมภาษณ์  

ผู้ช่วยศาสตราจารย ์ดร.เชาวลิต  มิตรสนัตสิขุ ในนามทีม CMIT 

ReArt จากห้องปฏิบัติการวิจัย CMIT Haptics & Robotics Lab 

ภาควิชาวิศวกรรมไฟฟ้า คณะวิศวกรรมศาสตร์ มหาวิทยาลัย

เกษตรศาสตร์ ที่คว้ารางวัลอันดับ 2 ในการแข่งขันหุ่นยนต์

เพื่อสร้างสรรค์ผลงานศิลปะระดับนานาชาติ โรบอท อาร์ต หรือ 

Robot Art 2017 ณ ประเทศสหรัฐอเมริกา 

	 ผมสนใจหุ ่นยนต์ตั้งแต่เด็ก เมื่อเข ้าศึกษาในระดับ

ปริญญาตรีได้มีโอกาสเข้าร่วมโครงการท�ำหุ่นยนต์เป็นคร้ังแรก 

ที่ศูนย์เทคโนโลยีอิเล็กทรอนิกส์และคอมพิวเตอร์แห่งชาติ 

(NECTEC) และได้รับทุน Monbukagakusho และ JSPS 

Postdoctoral Fellowship ไปท�ำวิจัยด้านหุ ่นยนต์สาขา  

Mechatronics และ Advanced Motion Control ทีป่ระเทศญีปุ่น่  

เน้นในการออกแบบ วิเคราะห์ สร้าง บ�ำรุงรักษาเครื่องจักรกล

สมัยใหม่ เช่น หุ่นยนต์ เครื่องจักรที่ควบคุมด้วยคอมพิวเตอร์ 

	 ช่วงเรยีนปรญิญาเอกท่ีประเทศญีปุ่น่ ผมได้ประดษิฐ์และ

เขียนโปรแกรมระบบเครื่องมือแพทย์เพื่อน�ำไปใช้ผ่าตัดคนไข้ 

โดยสร้าง Platform หุ่นยนต์ที่สามารถส่งผ่าน “แรงสัมผัส” 

หรือ “Haptics” เป็นข้อมูลดิจิทัล ขอให้นึกถึงภาพการผ่าตัด

โดยใช้กล้องส่องเข้าไปในร่างกาย ระบบหุ่นยนต์ประกอบด้วย 

Master Robot และ Slave Robot ผูใ้ช้งานจะใช้ Master Robot 

เพื่อควบคุม Slave Robot อีกฝั่งหนึ่งให้ขยับตาม เมื่อหุ่นยนต์  

Slave Robot ไปสัมผัสโดนกับวัตถุหรือชิ้นงาน แรงสัมผัส 

ป้อนกลับจะถูกส่งกลับผ่านทาง Master Robot ท�ำให้ผู้ใช้งานรู้ 

ถึงความยืดหยุ่น หรือความแข็งของวัตถุที่ได้สัมผัส หลังจากนั้น 

ได้ต่อยอดศาสตร์ที่เคยศึกษาเกี่ยวกับแรงสัมผัสมาประยุกต์

ใช้ท�ำ Rehabilitation Robot เพื่อท�ำกายภาพบ�ำบัดช่วงขา  

โดยผลงานดังกล่าวได้รับทุนวิจัยสนับสนุนจากสมาคม New 

Energy and Industrial Technology Development, NEDO 

และเป็นการท�ำงานวิจัยร่วมระหว่าง บริษัท Hitachi, Ltd. และ

มหาวิทยาลัย หุ่นยนต์ต้นแบบที่ได้พัฒนามี 3 แบบ แบบแรกใช้ 

Direct-drive Motor เป็นมอเตอร์ที่มีแรงบิดสูงมาก ไม่ต้องใช้

“หุ่นยนต์สร้างงานศิลปะภาพวาด ผลงาน
อาจารย์ นิสิต วิศวฯ มก. คว้าที่ 2 จาก 38 
ทีมทั่วโลก ในการประกวด Robot Art”

ขับเคลื่อนประเทศไทยด้วยนวัตกรรมหุ่นยนต์*
บทสัมภาษณ์ ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.เชาวลิต  มิตรสันติสุข

ภาควิชาวิศวกรรมไฟฟ้า คณะวิศวกรรมศาสตร์ มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร์

จากความสนใจ  สู ่ ความมุ ่ งมั่ นศึกษาและ 
สร้างสรรค์หุน่ยนต์

*  สัมภาษณ์และเรียบเรียงโดย กลุ่มงานประชาสัมพันธ์
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เกียร์ แบบที่ 2 เป็นบอลสกรูเหมือนที่ใช้ในโรงงานอุตสาหกรรม

ทั่วไป และแบบที่ 3 เป็น Linear Motor ได้ทดลองและพัฒนา

ทั้ง 3 แบบให้เป็นเครื่องออกก�ำลังกายในโรงพยาบาล ซึ่งสามารถ

ปรับเปลี่ยนแรงสัมผัสให้สอดคล้องกับการออกก�ำลังกายได้  

โดยผูป่้วยทีไ่ม่มแีรงจะมรีะบบช่วยเหลือการออกก�ำลังกายให้ดขีึน้  

และสามารถเก็บข้อมูลเป็นไฟล์ดิจิทัลให้แพทย์น�ำไปวิเคราะห์

ได้อีกด้วย

ก่อตั้งห้องปฏิบัติการ CMIT ต่อยอดศาสตร์  
“แรงสัมผัส” ควบคุมหุ่นยนต์
	 ต่อมาเมื่อผมได้ก่อตั้งห้องปฏิบัติการวิจัย CMIT Haptics  

& Robotics Lab ข้ึน ได้เน้นพัฒนาหุ่นยนต์เพ่ือช่วยในการ

ท�ำกายภาพบ�ำบัดข้อมือที่สามารถส่งผ ่านการเคลื่อนไหว

จากนักท�ำกายภาพบ�ำบัด และสามารถบันทึกประสบการณ์

การออกก�ำลังกายเป็นไฟล์ดิจิทัลออกมาได้ นอกจากนี้ สามารถ

น�ำข้อมูลดังกล่าวมาวิเคราะห์ทางการแพทย์ และปรับแรงสัมผัส

ให้สอดคล้องกับการออกก�ำลังกายได้อีกด้วย

	 อย่างไรก็ตาม เนื่องจากอุปกรณ์ด้านหุ ่นยนต์บางชิ้น 

ต้องสั่งซื้อจากต่างประเทศมีราคาสูงมาก จึงต้องสั่งซื้อเป็น 

อุปกรณ์มือสอง และเป็นเกรดอุตสาหกรรมมาใช้ในการวิจัย ซึ่ง

ไม่เพียงพอส�ำหรับมาตรฐานท่ีใช้ในการแพทย์ และด้วยเหตุที ่

ไม่สามารถหาแพทย์ที่ให้ค�ำปรึกษา และมีแรงบันดาลใจในการ 

ร่วมกันพัฒนาหุ ่นยนต์ส�ำหรับช่วยในการผ่าตัดหรือการท�ำ

กายภาพบ�ำบัดได้ รวมทั้งประเทศไทยไม่มีศูนย์ทดสอบมาตรฐาน

ท่ีจะสามารถสร้างความมัน่ใจให้กับแพทย์ผูใ้ช้งานได้ จงึเป็นปัญหา

ส�ำคัญอย่างยิ่งในการสร้างหุ่นยนต์เครื่องมือแพทย์

ที่มาแนวคิด “หุ่นยนต์วาดภาพ” ใช้ศิลปะเป็นสื่อ 
สร้างแรงบันดาลใจ
	 ผมได้ต่อสู้ให้มีการพัฒนาหุ่นยนต์ส�ำหรับเป็นเครื่องมือ

แพทย์อยูร่ะยะหนึง่ แต่ด้วยข้อจ�ำกัดของการสร้างหุน่ยนต์ดงักล่าว 

และอุปสรรคมากมาย เช่น ภาษีน�ำเข้ามอเตอร์หรืออุปกรณ์ที่สั่ง

เข้ามาเพือ่ใช้ในการศกึษาวจิยั ต้องเสยีภาษถีงึร้อยละ 17 ซึง่ท�ำให้

ต้นทนุสงูมาก ผมจงึหนัไปพฒันาหุน่ยนต์อตุสาหกรรม ประกอบกบั 

จ�ำนวนเด็กที่สนใจเรียนด้านหุ่นยนต์น้อยลงทุกปีๆ ผมจึงคิด 

ที่จะท�ำหุ่นยนต์ที่สร้างแรงบันดาลใจให้เด็กๆ สนใจน่าจะดีกว่า 

ผมมองว่าศิลปะนี่แหละที่เข้าใจง่ายดี เป็นสิ่งที่เข้าถึงเด็กๆ ได้

ง่ายที่สุด สามารถสร้างแรงบันดาลใจให้กับนิสิต นักเรียน และ

เด็กๆ อยากมาท�ำงานวิจัย และพัฒนาในสายงานหุ่นยนต์มากขึ้น

	 ด้วยเหตุนี้ผมจึงคิดว่าน่าจะสร้างหุ่นยนต์ที่เกี่ยวกับ
การวาดรปู ตอนแรกวาดรปูธรรมดา เขยีนตัวอกัษรง่ายๆ และ
พัฒนาจนเป็น “หุ่นยนต์ภาพวาด” หรือ “Delta Robot”

พัฒนาต่อยอด ทักษะการท�ำงานของหุ่นยนต์ 
	 ผมและทีมได้พัฒนาออกแบบสร้างหุ ่นยนต์ภาพวาด  

และระบบการควบคุมส�ำหรับช่วยเหลือการท�ำงานของมนุษย์ 

ซ่ึงมีจุดเด่นคือ การใช้เทคโนโลยีการรับรู ้แรงสัมผัสในการ

ส่งผ่านข้อมูลแรงสัมผัส และต�ำแหน่งของศิลปิน ซึ่งสามารถ 

เก็บบันทึกทักษะการท�ำงานของคนเป็นไฟล์ดิจิทัลที่ตั้งชื่อว่า 

แฮปติกส์ไฟล์ (Haptics File) ออกมาและเล่นซ�้ำได้ โดย

ระบบดังกล่าวเป็นการรวมข้อดีของมนุษย์และหุ ่นยนต  ์

เข้าไว้ด้วยกันได้ ข้อดีของมนุษย์คือ มีทักษะประสบการณ ์

ในการท�ำงาน ศิลปินรู้ว่าต้องวาดภาพด้วยการตวัดปลายพู่กัน 

ด้วยแรงเท่าไหร่ จึงจะได้ภาพออกมาสวยงาม แต่มีข้อเสีย

คือ คุณภาพของงานขึ้นกับอารมณ์ ความเหนื่อย เมื่อยล้า  

และง่วงนอน
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	 ผลการพิจารณาจากคะแนนโหวตจากทั่วโลกในสัดส่วน
ร้อยละ 40 และการตัดสินจากคณะกรรมการผู้เชี่ยวชาญด้าน
ศิลปะและเทคโนโลยีในสัดส่วนร้อยละ 60 “หุ่นยนต์วาดภาพ” 
ของเราได้รางวัลอันดับที่ 2 และเงินรางวัลจ�ำนวน 25,000 
ดอลลาร์สหรัฐ ซึ่งคิดเป็นเงินไทยประมาณ 860,000 บาท  
แต่เนื่องจากเป็นเงินบริจาคของคนอเมริกันท่ีตั้งกฎไว้ว่า เงิน
รางวลัร้อยละ 70 ต้องบรจิาคให้แก่หน่วยงานหรอืองค์กรทีท่�ำงาน
ด้านสงัคมสงเคราะห์ในอเมรกิา ทีมเราจงึบรจิาคให้กองทนุ Save 
for Children ประมาณ 600,000 บาท ที่เหลือ 260,000 บาท 
น�ำเข้าห้องแล็บของมหาวิทยาลัยเพื่อต่อยอดงานวิจัยต่อไป 
	 ในการแข่งขัน ทีมเราได้ให้หุ่นยนต์วาดภาพ 5 ภาพที่เป็น

แบบท�ำซ�้ำผลงานเดิมที่มีอยู่แล้ว Reinterpreted Artwork 
โดยเลือกจากบุคคลที่สร้างแรงบันดาลใจ และเป็นต้นแบบ 
ในการด�ำเนินชีวิตคือ พระบาทสมเด็จพระปรมินทรมหา 
ภูมิพลอดุลยเดช รัชกาลท่ี 9 ซึ่งมีต ้นแบบจากเหรียญ 
5 บาทของไทย เพื่อร่วมน้อมร�ำลึกในพระมหากรุณาธิคุณ
ของพระองค์ ภาพของสตีฟ จ็อบส์ ผู ้เป็นนวัตกรชั้นน�ำของ
โลกและสร้างแรงบันดาลใจให้แก่คนสร้างนวัตกรรม รวมถึง 
บุคคลท่ัวไป และภาพ “ราตรีประดับดาว” (The Starry 
Night) ซึ่งเป็นผลงานชิ้นเอกของ วินเซนต์ แวนโก๊ะ อีก 2 ภาพ 
ที่เหลือ คือ ภาพ Bohr Model และภาพ Record เป็นแบบ
สร้างสรรค์ผลงานด้วยเทคนคิใหม่ Original Artwork ท้ังสองภาพ  
มีการติดตั้งจานหมุนควบคุมความเร็วกับกระดานรองเขียนเพื่อ
ช่วยในการระบายสีและผสมสี โครงสร้างของภาพจึงเป็นวงกลม
ที่มีความสมมาตร

	 ส�ำหรับหุ ่นยนต์มีข้อดีคือ สามารถท�ำงานได้ถูกต้อง

แม่นย�ำสงู ท�ำงานซ�ำ้ๆ ได้ด ีแต่หุน่ยนต์ไม่มทีกัษะการท�ำงาน ไม่รูว่้า 

ต้องลงน�ำ้หนกัทีป่ลายพู่กนัเท่าไหร่จึงจะวาดภาพออกมาได้สวยงาม 

เพ่ือแก้ไขปัญหาดังกล่าว จึงได้พัฒนาระบบควบคุมหุ่นยนต์ด้วย

เทคโนโลยกีารประมวลผลการรับรู้แรงสัมผัส (Haptic Processing)  

ท�ำให้หุ่นยนต์สามารถเลียนแบบทักษะการท�ำงานของมนุษย์ได้ 

โดยมีหลักการท�ำงานคือ ตัวมอเตอร์จะมี Encoder ติดอยู่เพื่อใช้

วัดค่าต�ำแหน่ง สามารถน�ำไปแปลงเป็นความเร็ว ความเร่ง และ

ประมาณหาค่าแรงสมัผสัภายนอกได้ โดยครัง้แรกต้องให้จิตรกรมา 

วาดรูปก่อน 1 ครั้ง ระหว่างการวาดรูปนั้นระบบสามารถบันทึก

แรงสัมผัสและต�ำแหน่งเป็นไฟล์ดจิิทลัและสามารถเล่นซ�ำ้ได้ รวมทัง้ 

สามารถตัดต่อข้ันตอนทีต้่องการ ตลอดจนสามารถประมวลผล

การท�ำงานของหุน่ยนต์ให้มคีวามรวดเรว็กว่าคนได้ 2 ถงึ 3 เท่า 

และน�ำไปวิเคราะห์ทักษะการท�ำงานที่ดีของมนุษย์ได้อีกด้วย

	 หุ่นยนต์ที่ใช้ในอุตสาหกรรมทั่วไปท�ำงานโดยอาศัยข้อมูล

ต�ำแหน่งเพียงอย่างเดียว มีน�้ำหนักมาก และมีแรงเสียดทานสูง 

จงึท�ำให้สอนหุน่ยนต์ท�ำงานออกมาได้ยาก แต่หุ่นยนต์วาดภาพนี้ 

มีกลไกและระบบควบคุมช่วยเหลือการท�ำงานของมนุษย ์ที่ได ้

รับการออกแบบและพัฒนาจากห้องปฏิบัติการของเราท้ังหมด 

จึงท�ำให้ง่ายต่อการเขียนโปรแกรมต่อยอด และน�ำไปใช้ประยุกต์

กับงานด้านต่างๆ เช่น อุตสาหกรรมและการแพทย์

รางวัลอันดับ 2 ประกวดหุ่นยนต์ระดับโลก: 
เกียรติยศและความภาคภูมิใจ
	 การแข่งขันหุ่นยนต์เพ่ือสร้างสรรค์ผลงานศิลปะระดับ

นานาชาต ิRobot Art 2017 นีม้เีป้าหมายเพ่ือประยกุต์ใช้หุน่ยนต์ 

ปัญญาประดิษฐ์ หรือหุ่นยนต์เอไอ (AI) หรือการประมวลภาพ 

(Image Processing) กับงานศิลปะ ซึ่งมีสถาบันการศึกษาและ

ห้องปฏิบัติการจากทั่วโลกรวม 38 ทีม สร้างสรรค์ผลงานศิลปะ

รวม 198 ผลงาน แต่ละทีมจะต้องส่งผลงานในรูปแบบคลิปวิดีโอ

การสร้างสรรค์งานศิลปะของหุ่นยนต์ผ่านเว็บไซต์ โดยหุ่นยนต์ 

จะต้องใช้พู ่กันติดตั้งที่ปลายแขนหุ ่นยนต์ห้ามใช้เทคโนโลยี

การพิมพ์ และใช้สีได้ 8 สีในการสร้างสรรค์ผลงานศิลปะ ระหว่าง

การวาดภาพสามารถน�ำสีมาผสมกันเพ่ือสร้างสีใหม่ออกมาได้ 

ใช้เวลาได้ไม่จ�ำกัด โดยผลงานทีส่่งเข้าร่วมม ี2 ประเภทด้วยกนัคอื  

ท�ำซ�้ำผลงานเดิมที่มีอยู่แล้ว (Re-interpreted Artwork) และ 

สร้างสรรค์ผลงานด้วยเทคนิคใหม่ (Original Artwork)
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	 ข่าวการแข่งขัน RobotArt 2017 ได้รับความสนใจและ

ได้มีการเผยแพร่จากสื่อมวลชนในหลายๆประเทศ เช่น สเปน  

จีน ยูเครน รัสเซีย เม็กซิโก สหรัฐอเมริกา อิตาลี และไทย

Know-how อุปสรรคส�ำคัญในการสร้างและ
พัฒนาหุ่นยนต์
	 นับวันจะมีผู้สนใจศึกษา พัฒนา และสร้างหุ่นยนต์น้อย

ลงทุกที เนื่องจากการพัฒนาหุ่นยนต์ต้องใช้องค์ความรู้จากหลาย

ศาสตร์มารวมกัน เช่น Computer, Control, Electronic และ 

Mechanical Engineering นอกจากนี้ ไม่มีบริษัทหุ่นยนต์ของ

คนไทยมารองรับบุคลากรด้านหุ่นยนต์ที่มีทักษะสูง ขณะที่บริษัท

หุ่นยนต์คู่แข่งจากต่างประเทศมีจ�ำนวนมาก ประกอบกับคนไทย 

ไม่เชือ่ใจคนไทยด้วยกันเองจึงไม่มเีงนิทนุกลับมาพัฒนาเทคโนโลยี

หุน่ยนต์ให้ดขีึน้ ไม่ม ีKnow-how ทีส่ามารถถ่ายทอดสูค่นรุน่หลงั

ให้สามารถพัฒนาต่อยอดและอุปกรณ์พื้นฐานที่จะท�ำการพัฒนา

หุ่นยนต์ เช่น มอเตอร์ และเกียร์ ซึ่งคนไทยไม่สามารถสร้างได้เอง 

และเมื่อน�ำเข้าต้องเสียภาษีจ�ำนวนมาก รวมทั้งขาดการสร้าง 

แรงบันดาลใจและบรรยากาศให้กับเด็กๆ ในการสร้างและพัฒนา

หุ่นยนต์ เช่น ไม่ได้ให้ความส�ำคัญกับข่าวสารด้านเทคโนโลยีที่ให้

อาจารย์ผู้เชี่ยวชาญมาอธิบายหลักการต่างๆ ให้เข้าใจ และเข้าถึง 

ได้ง่าย หรือไม่มีการสร้างค่านิยมให้เด็กๆ หันมาสนใจพัฒนา

ศาสตร์ทางด้านนี้ โดยเฉพาะการวิจัยเชิงลึกด้านหุ่นยนต์

	 นอกจากนี้  การที่ ไม ่มีบริษัทหุ ่นยนต ์ของคนไทย

มารองรับบุคลากรสร้างหุ ่นยนต์ที่มีทักษะสูง เด็กๆ จึงไม่ม ี

เป้าหมายหรือแรงขับที่จะสร้างและพัฒนาหุ่นยนต์ อีกทั้งคนไทย 

ไม ่มีจิตส�ำนึกหรือค ่านิยมในการร ่วมผลิตผลงานที่ต ้องใช ้

หลายศาสตร์ในการสร้างสรรค์ผลงานซึ่งต่างจากของญี่ปุ ่น

ที่มีแนวคิดที่เรียกว่า Monozukuri ซึ่งใช้เป็นตัวขับเคลื่อน 

ในการสร้างสรรค์ผลิตภัณฑ์ท่ีมีคุณภาพ กล่าวคือนิสิตที่ญี่ปุ ่น

จะวิเคราะห์วิจัย ทดลอง หรือปรับปรุงผลิตภัณฑ์อย่างต่อเนื่อง 

ทุกสัปดาห์ต้องมีรายงานสรุปผลการทดลอง หรือรายงานความ

ก้าวหน้าให้อาจารย์ฟัง แล้วช่วยกันคิดว่ามีตรงไหนที่ควรต่อยอด

พฒันาได้บ้าง โดยมกีารเก็บข้อมลูอย่างเป็นระบบ ซ่ึงเป็นการสร้าง 

Know-how พฒันาและต่อยอดให้การผลติมคีณุภาพและปรบัปรงุ

ให้ได้มาตรฐานดียิ่งๆ ขึ้น Monozukuri จึงเป็นกระบวนการที่

สร้างทั้งผลิตภัณฑ์ และสร้างคนวิจัยให้มีความเชี่ยวชาญออกมา 

ได้ ท�ำให้เกิด Know-how เกิดการสร้างต�ำราและสร้างอุปกรณ์

ที่ช่วยในการท�ำงานวิจัย ที่คนรุ่นหลังสามารถน�ำมาใช้ต่อยอดได้

ง่ายขึ้น ไม่ต้องไปเริ่มจากศูนย์ รวมทั้งคนญี่ปุ่นมีอัตลักษณ์และ

คุณสมบัติเชิงพฤติกรรมที่ช่วยเสริม คือ เป็นผู้ตรงต่อเวลา รู้จัก

การวางแผนเวลา มรีะเบยีบวนิยั มมีารยาท มจีรรยาบรรณ มุง่มัน่  

ตั้งใจ ขยัน อดทน รู้หน้าที่ มีความรับผิดชอบ ซื่อสัตย์ รวมทั้ง

รักคุณภาพ มุ่งมั่นท�ำผลงานให้ดีที่สุด
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ทีม CMIT ReArt ประกอบด้วย ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.เชาวลิต  มิตรสันติสุข อาจารย ์

ภาควชิาวศิวกรรมไฟฟ้า คณะวศิวกรรมศาสตร์ มหาวทิยาลยัเกษตรศาสตร์ นายจันทร์ อัญญะโพธิ ์นสิติ

ปริญญาเอก และนายนิพันธ์ สุรพงษ์ นิสิตปริญญาโท โดยในปี 2561 ทางทีม CMIT ReArt ได้รับเชิญ

ให้ไปจัดแสดงนิทรรศการ Robotic-created Artwork ที่ Seattle ประเทศสหรัฐอเมริกา

“หุ่นยนต์วาดภาพ” จึงนับเป็นอีกหนึ่งผลงานการพัฒนาหุ่นยนต์ของคนไทยที่แสดงให้เห็น

ถึงความสามารถว่าไม่ยิ่งหย่อนไปกว่าชาติใดในโลก เราคงจะได้เห็นหุ่นยนต์ที่นอกเหนือจากสร้างสรรค์ 

ผลงานศลิปะอนังดงามได้แล้ว ยงัสามารถน�ำมาประยกุต์ใช้งานเพือ่ช่วยเหลอืมนษุย์ทีเ่กดิจากฝีมอืคนไทย 

ในอนาคต

แนวโน้มหุ่นยนต์ ในอนาคตและแนวทางพัฒนา
หุ่นยนต์เพื่อขับเคลื่อนประเทศไทย
	 จากการปฏิวัติอุตสาหกรรมครั้งที่ 4 (Industry 4.0) 

ที่พลิกโฉมหน้าโลกอุตสาหกรรมการผลิตเป็นเครื่องจักรกล 

ที่ “คิดเป็น ส่ือสารได้” และก้าวสู่เทคโนโลยีการพิมพ์งาน

แบบ 3 มิติ (3D Printing) ที่สามารถจินตนาการให้เป็นวัตถุของ

จริงที่จับต้องได้ และหุ่นยนต์ที่จะเข้ามาท�ำงานร่วมกับมนุษย์

เหมือนเพื่อนร่วมงานคนหนึ่งในหลายๆ อาชีพ โดยมีเทคโนโลยี

สารสนเทศเข้ามาเป็นตัวกลางช่วยท�ำให้การสื่อสารระหว่าง

คนกับเครื่องจักร และระหว่างเคร่ืองจักรด้วยกันเป็นไปอย่าง

มีประสิทธิภาพสูงสุด เหล่านี้ล้วนสะท้อนให้เห็นว่าหุ่นยนต ์

จะเป็นอีกกลไกหนึ่งในการขับเคลื่อนการพัฒนาประเทศ

โดยจะเป็นส่วนหนึ่งในการประยุกต์ใช้ท�ำงานหรือช่วยเหลือการ

ท�ำงานของทุกสายงาน ตั้งแต่การท�ำงานภายในบ้าน ช่วยเหลือ

ผู้สูงอายุ และเครื่องมือทางการแพทย์ โดยเฉพาะอย่างยิ่งภาค

อุตสาหกรรม เนื่องจากช่วยลดต้นทุนการผลิต เพิ่มประสิทธิภาพ 

ในการแข่งขัน ช่วยให้ผลิตภัณฑ์มีคุณภาพมากขึ้น ตลอดจนมี

ความถูกต้อง รวดเร็ว แม่นย�ำ และละเอียดมากกว่าการท�ำงาน

ของคน และท�ำงานซ�้ำๆ ได้ตลอด 24 ชั่วโมง 

	 ในขณะที่หุ ่นยนต์มีความส�ำคัญต่อการพัฒนาประเทศ 

แต่เรายังไม่สามารถสร้างและพัฒนาหุ ่นยนต์ได้ เน่ืองจาก

ส่วนประกอบส�ำคัญของการสร้างหุ่นยนต์ ได้แก่ มอเตอร์และ

เซนเซอร์ ไม่มีบริษัทท่ีสามารถสร้างเองได้ ต้องน�ำเข้าจาก 

ต่างประเทศ ท�ำให้ต้นทุนการผลิตสูง ดังนั้น จึงควรมีการส�ำรวจ

ว่าหุ่นยนต์แบบไหนที่ประเทศไทยควรจะมุ่งเป้าผลิตต่อยอด 

พัฒนาและให้การส่งเสริมสนับสนุนอย่างครบวงจร หรือมีการ

ลงทุนเพื่อช่วยเหลือบริษัทท่ีผลิตหุ่นยนต์ และประการส�ำคัญ

ควรจัดตั้งศูนย์ทดสอบมาตรฐานส�ำหรับหุ่นยนต์ เพื่อสร้าง

ความเชื่อมั่นของผู ้ใช้งาน งดภาษีน�ำเข้าอุปกรณ์ส�ำหรับใช้

ในการศึกษา วิจัย สร้างห้องปฏิบัติการระดับชาติ น�ำหุ่นยนต์

จากต่างประเทศมาเป็นตัวอย่างและต่อยอดผลิตเอง รวมทั้ง 

มีค่าตอบแทนเพื่อดึงดูดนักวิจัยทั้งภายในและภายนอกประเทศ

เข้ามาร่วมศึกษาวิจัย

	 นอกจากนี้ ภาครัฐควรสนับสนุนใช้หุ่นยนต์ของคนไทย  

หรือผลิตภัณฑ์ของคนไทยเป็นตัวอย่าง มีการตั้งเป้าหมาย

ผลิตภัณฑ ์ ท่ีต ้องการและลงทุนด ้านการวิจัย รวมทั้ งให ้ 

ผูป้ระกอบการ วศิวกรและนกัศกึษา ได้มโีอกาสท�ำงานร่วมกนัเพือ่

สร้างสรรค์นวตักรรมหุน่ยนต์ของคนไทย ส่งเสรมิภาคเอกชน และ

ภาคการศึกษาร่วมสร้างนวัตกรรมเพื่อน�ำหุ่นยนต์มาใช้งานจริง 

โดยการส�ำรวจผูเ้ชีย่วชาญด้านหุน่ยนต์จากงานวจิยั (Computer, 

Control System, Electronic System, Mechanical System) 

และผู้ใช้งานทั้งภาครัฐ ภาคเอกชน เพื่อก�ำหนดแนวทางในการ

พฒันาหุน่ยนต์ท่ีเหมาะสมกับประเทศไทย และสนบัสนนุให้พฒันา

หุ่นยนต์จนเกิด Critical Mass ให้ได้ 


