
 
 

 

 

 

 

 

แนวทางการสร้างสรรค์นวัตกรรม 

ด้วยเทคนิคการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ 

Creative Problem Solving (CPS) 

 

อุษา  จีนเจนกิจ  

โรงเรียนมหิดลวิทยานุสรณ์ องค์การมหาชน  

มีนาคม 2558 

 

เผยแพร่ด้วยเงื่อนไข CC – BY - ND 

 

 



 
 

 

กลุม่ท่ี ……. ช่ือสมาชกิ …………………………………………………ห้อง…… 

 

การแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์  

ตระหนักรู้ปัญหาและรวบรวมข้อมูล  

1. ระบสุิ่งท่ีเป็นปัญหาภายในโรงเรียนท่ีกลุม่สนใจ 1 ปัญหา คือ 

………………………………………………………………………………………………………. 

2. เขียนรายการสาเหตขุองปัญหาท่ีกลุม่สนใจในข้อ 1 ให้มากท่ีสดุ เพ่ือรวบรวมข้อมลู  

ข้อท่ี สาเหต/ุปัญหา 

  

  

  

  

  

  
  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  



 
 

ก าหนดหรือระบุปัญหา 

3. จากข้อ 2 พิจารณาตดัสินใจเลือกประเดน็ท่ีส าคญัท่ีสดุท่ีควรด าเนินการแก้ไขเป็นอนัดบัแรกโดยมุง่ไปท่ี

สาเหตนุัน้ ๆ  

 ประเดน็ปัญหาท่ีเลือกคือ  (เชน่ จ านวนถงัขยะบนหอพกัไมพ่อ – ปัญหา  เน่ืองจากนกัเรียนเอา

ของกินขึน้ไปทานบนหอพกัเป็นจ านวนมาก – สาเหต ุ) 

…………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………… 

 

เหตผุลท่ีเลือกปัญหานีเ้ป็นอนัดบัแรกคือ  

…………………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………… 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 
 

กลุม่ท่ี ……. ช่ือสมาชกิ …………………………………………………ห้อง…… 

 

หาแนวทางการแก้ปัญหา 

4. ให้นกัเรียนแตล่ะกลุม่ท ากิจกรรมตอ่จากข้อ 3 โดยร่วมกนัเสนอวิธีการแก้ปัญหาจากประเดน็ปัญหาท่ี

เลือกให้ได้มากท่ีสดุ (โดยไม่วิจารณ์แต่ละความคิด) แล้ววิเคราะห์ข้อดี-ข้อเสีย ของวิธีการแก้ปัญหาแต่

ละวิธีท่ีสมาชิกของกลุม่เสนอ  

ปัญหาท่ีเลือกคือ………………………………………………………………………………………… 

ร่วมกนัเสนอวิธีแก้ไขปัญหาท่ีแปลกใหม่ หลากหลาย และมีความเป็นไปได้ 

ท่ี วิธีการแก้ปัญหาท่ีมีความแปลกใหม ่
หลากหลายและเป็นไปได้ 

ข้อดี ข้อเสีย 

    

    

    

    

    

    
    

    

    

    

    

    

    

    

    

    

    

    



 
 

เลือกวธีิการแก้ปัญหา 

5. พิจารณาตดัสินใจเลือกวิธีการแก้ปัญหาท่ีเหมาะสมท่ีสดุของกลุม่ตนเอง พร้อมระบเุหตผุลในการเลือก 

 5.1 วิธีการแก้ปัญหาท่ีเลือก คือ  

…………………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………… 

…………………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………… 

 

 5.2 เหตผุลในการเลือก คือ 

…………………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………… 

…………………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………… 

 

 

 

 

 

 



 
 

กลุม่ท่ี ……. ช่ือสมาชกิ …………………………………………………ห้อง…… 

 

ยอมรับข้อสรุปและด าเนินการแก้ปัญหา 

6. สร้างนวตักรรมการแก้ปัญหาโดยเป็นนวตักรรมสิ่งประดษิฐ์ หรือนวตักรรมกระบวนการ ซึง่อาจท าในโรง

ฝึกงานหรือห้องปฏิบตักิารได้  ตามแตว่ิธีการในการแก้ปัญหาของกลุม่ โดยแสดงรายละเอียดของนวตักรรม

ของกลุม่  ประกอบด้วย  (อนันีเ้ราเรียกวา่การเขียน Proposal นะคะ) 

 6.1 ประเดน็ปัญหา 

 

 

 6.2 วตัถปุระสงค์หรือเป้าหมายของนวตักรรม 

 

 

 6.3 แนวคิดหรือทฤษฎีในการพฒันานวตักรรม 

 

 

 6.4 การออกแบบพฒันานวตักรรม  (ใช้หลกัการ แนวคิด หรือทฤษฎีในการออกแบบพฒันา

นวตักรรมทกุขัน้ตอนการออกแบบ) 

  6.4.1 อปุกรณ์ 

 

  6.4.2 ขัน้ตอน 

 



 
 

 

  6.4.3 แบบร่างของสิ่งประดษิฐ์  

 

 

6.4.4 ตารางเวลาการท างาน 

 

 

 

6.5 ผลท่ีคาดวา่จะได้รับจากนวตักรรม 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 
 

 

 

 

 

 

 

 


