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การเขียนขอเสนอโครงงานและการเขียนรายงานการพัฒนานวัตกรรมบทท่ี 3

ภาคผนวก 1 ตัวอยางการเขียนขอเสนอโครงงานพัฒนานวัตกรรม                     

ภาคผนวก 2 ตัวอยางโครงงานโรงเรียน ชื�อโครงงาน ระบบควบคุมไฟฟาสองสวางอัตโนมัติ
พลังงานแสงอาทิตย

บทท่ี 2
รปูแบบการจดักจิกรรมโครงงานวทิยาศาสตรทีเ่นนวศิวกรรมเพื�อพฒันาทกัษะความเปนนวัตกร

แกเด็กและเยาวชนไทย 

ภาคผนวก 3 ตัวอยางโครงงานโรงเรียน ชื�อโครงงาน SCS Stock Checking System 
(ระบบตรวจนับสินคาและแจงเตือน)

96

ภาคผนวก 4 ตวัอยางโครงงานโรงเรยีน ชื�อโครงงาน  CUD Smart Plug (ปล๊ักพวงไฟฟาอจัฉรยิะ) 120

ภาคผนวก 5 ตวัอยางโครงงานโรงเรียน ชื�อโครงงาน ระบบควบคุมฟารมเมลอนอตัโนมตั ิ
และแจงเตอืนผาน Smart Phone

ภาคผนวก 6 ความสําคัญของการเรียนรูดวยโครงงานวิทยาศาสตร



12

1

2

        1. ผูสอนควรระลึกเสมอวา เปาหมายคือการใหผูเรียนไดเรียนรู ข้ันตอน วิธีการ และมีประสบการณ 
การออกแบบและสรางส่ิงใหมหรือแปลกจากเดิมและมีคุณคา ซ่ึงเรียกวา “นวัตกรรม3”

         2. ผูสอนควรอานหนังสือเลมน้ีไมนอยกวา 1 รอบ และควรศึกษาอุปกรณในหอง FabLab กอนสอน

1

2

3

3. เน้ือหาของหนังสือแบงเปน 3 บท

คําแนะนําการใชหนังสือ
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4. ผูสอนนําหนังสือเลมน้ี ไปประยุกตจัดการเรียนการสอนไดหลายวิธี ดังตัวอยางตอไปน้ี
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        5. ในการจัดการเรียนการสอน ผูสอนควรใหผูเรียนคิดและลงมือปฏิบัติดวยตัวผูเรียนเองใหมากท่ีสุด

        6. ควรใหผูเรียนทําโครงงานตามข้ันตอนของ “รูปแบบการจัดทําโครงงานวิทยาศาสตรท่ีเนนวิศวกรรม 
เพื�อพัฒนาทักษะความเปนนวัตกรแกเด็กและเยาวชนไทย”

        7. โครงงานท่ีผูเรียนทําควรเปนเรื�องท่ีผูเรียนสนใจ

        8. ผูสอนควรพยายามสรางบรรยากาศการเรียนการสอนใหสนุก ทาทาย และไดความรู 







บทที่ 1
ความรูพื้นฐานสําหรับนวัตกร
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บทท่ี 1

1. นวัตกรรมคืออะไรรมคือออะไร

       1.1 ความหมายของนวัตกรรม 
4

5   

  4

  5



         

         

         

         

         

       

19

บทท่ี 1

       1.2 ลักษณะของนวัตกรรม 

6  

       1.3 กระบวนการพัฒนานวัตกรรม

   

       1.4 ความเปนนวัตกร 

8

  6

  7

  8

7
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บทท่ี 1

9 

       1.5 ความสําคัญของนวัตกร 

  9



21

บทท่ี 1

2. กระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม

ลักษณะของกระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม   



ตัวอยางขั้นตอนการปฏิบัติ ตามกระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม     

22

บทท่ี 1

         

         

         

         

         

         

3. สะเต็มศึกษา (STEM Education)
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บทท่ี 1

       3.1 สะเต็มศึกษาคืออะไร 

       3.2 วัตถุประสงคของสะเต็มศึกษา

        3.3 ลักษณะกิจกรรมสะเต็มศึกษา 

        3.4 สะเต็มศึกษากับกระบวนการพัฒนานวัตกรรม
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บทท่ี 1

4. ระบบอัจฉริยะ (Smart System)
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บทท่ี 1

5. สื�อการเรียนการสอนโครงการโรงประลองตนแบบทางวิศวกรรม 
   (Fabrication Lab)

        ยกตัวอยาง 

        5.1 บอรดสมองกลฝงตัว 
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บทท่ี 1



27

บทท่ี 1

                    



28

บทท่ี 1

                  

        5.2 เซนเซอร  
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บทท่ี 1

ชนิดของเซนเซอร สัญญาณอินพุต ตัวอยางสัญญาณเอาตพุต

5.3  เครื�องพิมพ 3 มิติ  
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บทท่ี 1

        

6.  หนวยการวัด 

       6.1 ความสําคัญของหนวย 
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บทท่ี 1

        6.2 ระบบหนวยระหวางชาติ     

 

ปริมาณ (ส่ิงท่ีวัด)
ท่ีใชหนวยฐาน

ชื�อหนวยฐาน คํายอ (ตัวยอ)

m

s

mol
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บทท่ี 1

ปริมาณ (ส่ิงท่ีวัด)
ท่ีใชหนวยอนุพันธ

หนวยอนุพันธ (คํายอ) ชื�อเฉพาะ(สัญลักษณ)

          



ชื�อคําอุปสรรค สัญลักษณ ตัวพหุคูณ ผลท่ีเกิดเมื�อนําหนาหนวยตางๆ

33

บทท่ี 1

 μ

9

6

           

6
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บทท่ี 1

9

6

          

6

  

  







บทที่ 2
รูปแบบการจัดทําโครงงานวิทยาศาสตรที่เนนวิศวกรรม
เพื�อพัฒนาทักษะความเปนนวัตกรแกเด็กและเยาวชนไทย
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บทที่ 2

1. โครงสรางของรูปแบบ

         

ชวงที่ 2 (ขั้นที่ 3-4)

ชวงที่ 1 (ข้ันที่ 1-2)
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บทที่ 2

ขั้น 4 ประเมินโอกาสสําเร็จ

ชวงที่ 4
ทดสอบใชงานจริง

ขั้น 7 เผยแพรนวัตกรรม

ชวงที ่3 สรางและตรวจสอบประสทิธภิาพขั้น 5 สรางส่ิงประดิษฐ ตรวจสอบการทํางาน และปรับปรุง กอนนําไปใชงานจริง 

ขั้น 6 นําสิ่งประดิษฐไปทดสอบใชงานจริง และประเมินผล 

ชวงท่ี 2
ออกแบบสิ่งประดิษฐ

ขั้นท่ี 1 ใหความรูนักเรียน

ขั้น 2 เลือกสิ่งประดิษฐที่จะสราง ชวงท่ี 1
ใหความรูและ

เลือกสิ่งประดิษฐ

ขั้น 3 ออกแบบสิ่งประดิษฐ และวางแผนทดสอบการทํางาน
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บทที่ 2

คําแนะนําผูสอน 

          

         

ชวงที่ 4 (ข้ันที่ 6-7)

ชวงที่ 3 (ขั้นที่ 5)
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บทที่ 2

ชวงที่ 1 ใหความรูและเลือกสิ่งประดิษฐ

ขั้นท่ี 1 ใหความรูนักเรียน 

2. วิธีปฏิบัติสําหรับผูสอนในแตละข้ันตอน

         

ขั้นที่ 2 เลือกสิ่งประดิษฐที่จะสราง

2.1 สิ่งประดิษฐควรเปนระบบอัจฉริยะ 



2.2 ส่ิงประดิษฐอาจไดจากหลายกรณีหรือหลายชองทาง  

42

บทที่ 2

ตัวอยาง
         

         

         

       2.3 สิ่งประดิษฐแกปญหาอะไร มีประโยชนหรือมีมูลคาเพียงใด
         

        ตัวอยาง 
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บทที่ 2

       2.4 ส่ิงประดิษฐที่จะสราง ควรใชบอรดสมองกล 

        ตัวอยาง

       2.5 ส่ิงประดิษฐที่จะสราง มีมากอนหรือไม 

สิง่ประดิษฐลักษณะเชนนีห้รือคลายกนั 
มมีากอนหรือไมและทํางานอยางไร ?

ดดัแปลงเพิม่เติมใหแปลกจากเดิม
ไมเคยมี เคยมี
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บทที่ 2

ขั้นที่ 3 ออกแบบส่ิงประดิษฐและวางแผนทดสอบการทํางาน

ชวงที่ 2  ออกแบบสิ่งประดิษฐ 

 
รายละเอียดวิธีการปฏิบัติของผูสอนและผูเรียน ในชวงที่ 2 มีดังน้ี 

        3.1 การออกแบบส่ิงประดิษฐ ตองใชขอมูลและความรูเรื�องใดบาง 

ตวัอยาง 
 



ผูสอนอาจวางแผนเตรียมการ ดังตอไปนี้  

45

บทที่ 2

        3.2 มีปจจัยอะไรบางที่ใชออกแบบ

   

ตัวอยาง
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บทที่ 2

ขนาดโรงเรือน

รูปรางโรงเรือน

จํานวนตนเห็ด

การจัดวางตนเห็ด

แรงดันนํ้าเขาโรงเรือน
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บทที่ 2

        3.3 ส่ิงประดิษฐทํางานอยางไร 

ตวัอยาง

        หมายเหตุ

       3.4 ออกแบบส่ิงประดิษฐ 
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บทที่ 2

ตัวอยาง

       3.5 การตรวจสอบประสิทธิภาพการทํางาน ใชวิธีการอยางไร

วธิตีรวจสอบ
ประสิทธภิาพคือ?
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บทที่ 2

        ตัวอยาง

คาเฉลี่ยจากเครื�องวัด
อุณหภูมิมาตรฐาน 
หรือ คาอางอิง ( C)

อุปกรณ
ที่แสดง

ครั้งที่ 1
( C )

ครั้งที่ 2
( C )

ครั้งที่ 3
( C )

คาเฉลี่ย
( C )

ความคลาดเคลื�อน 
(รอยละ)

คาอณุหภูมท่ีิวดัไดจากสิง่ประดิษฐ
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บทที่ 2

คาจากเครื�องวัดความชื้น
สัมพัทธมาตรฐาน

หรือ คาอางอิง (%)
อุปกรณ
ที่แสดง

ครั้งท่ี 1
(%)

ครั้งที่ 2
(%)

ครั้งที่ 3
(%)

คาเฉลี่ย
(%)

ความคลาดเคลื�อน 
(%)

คาความชื้นสัมพัทธที่วัดไดจากสิ่งประดิษฐ

        3.6 การประเมินผลใชจริง ใชวิธีการอยางไร
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บทที่ 2

        ตัวอยาง

วิธีที่ 1 
    

ชนิดโรงเรือน คาเฉลี่ยน้ําหนัก/ตน
(กรัม)

คาเฉลี่ยเสนผาศูนยกลางหมวกเห็ด 
(เซนติเมตร)
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บทที่ 2

ชนิดโรงเรือน
คาเฉลี่ยนํ้าหนัก/ตน

(กรัม)

คาเฉลี่ยเสนผาศูนยกลางหมวกเห็ด 
(เซนติเมตร)

 

วิธีที่ 2 

 

 

       3.7 ใชอุปกรณอะไรบาง และใชงบประมาณเทาใด

        3.8 ใชสถานที่ใด และใชระยะเวลานานเทาใด
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บทที่ 2

ระยะเวลาทํางาน (สัปดาหที่)

1

2

3

4

5

6

7

8

9

10

1. ใหความรูและเลือกสิ่งประดิษฐ (ขั้น 1-2)

3. สรางสิ่งประดิษฐ (ขั้น 4)

5. ประเมนิผลการใชงานจรงิ (ข้ัน 6)

2. ออกแบบสิ่งประดิษฐ (ขั้น 3)

4. ตรวจสอบประสทิธภิาพและปรบัปรงุ (ข้ัน 5)

6. นําเสนอสิ่งประดิษฐแกผูสนใจ (ขั้น 7)

       3.9 มีแผนการทํางานอยางไร

งาน/กิจกรรม
ระยะเวลาทํางาน (สัปดาหที่)

5 6 7 8 9

X X

X X

X X

X X

X X

X
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บทที่ 2

ขั้น 4 ประเมินโอกาสสําเร็จ

การเขียนโครงงานการพัฒนานวัตกรรม

ขั้น 5 สรางสิ่งประดิษฐ ตรวจสอบการทํางาน และปรับปรุง กอนนําไปใชงานจริง

ชวงที่ 3 สรางและตรวจสอบประสิทธิภาพ

ชวงที่ 4 ทดสอบใชงานจริง

ขั้นที่ 6 นําสิ่งประดิษฐไปทดลองใชงานจริงและประเมินผล
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บทที่ 2

ขั้นที่ 7 เผยแพรนวัตกรรม

การเขยีนรายงานการพัฒนานวัตกรรม  





บทที่ 3
การเขียนขอเสนอโครงงาน

และการเขียนรายงานการพัฒนานวัตกรรม
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บทที่ 3

1. หลักการเขียน

        1.1 ความสมบูรณครบถวน 
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บทที่ 3

ขอเสนอโครงงานการพัฒนานวัตกรรม และรายงานการพัฒนานวัตกรรมที่เขียน ควรตอบ
คําถามตอไปน้ี ไดครบถวน  

 

       1.2 เนื้อหาตรงประเด็น 

       1.3 มีขอความหลัก

        1.4 สํานวนภาษาและคําเชื�อม  
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บทที่ 3

        ตัวอยางคําเชื�อม 

         1.5 การแบงเปนขอยอย

        1.6 ความเชื�อมโยง

         1.7 จํานวนหนาไมมากเกินไป 

         1.8 ไมละเมิดลิขสิทธิ์

        1.9 ศึกษาและขอคําแนะนํา 
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บทที่ 3

2. การเขียนขอเสนอโครงงานการพัฒนานวัตกรรม

        ( ตัวอยาง รูปแบบการเขียนขอเสนอโครงงานพัฒนานวัตกรรม )
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บทที่ 3

3.  การเขียนรายงานการพัฒนานวัตกรรม
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บทที่ 3

         (ตัวอยาง) รูปแบบการเขียนรายงานการพัฒนานวัตกรรม

4. คําแนะนําสําหรับผูสอน 

        1. ควรใหผูเรียนทุกคน ไดเรียนรูและฝกเขียน ขอเสนอโครงงานการพัฒนานวัตกรรม และรายงานการ
พัฒนานวัตกรรม

         2. ผูสอนอาจใชฟอรมการเขียนแตกตางจากตัวอยางที่กลาวมา 

        3. ผูสอนไมจําเปนตองเครงครัดสํานวนการเขียนของผูเรียนใหมาก
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บทที่ 3

         4. ควรนาํตวัอยางการเขยีนท่ีมคีณุภาพดแีละเปนเรื�องคลายกนัมาใชเปนตนแบบ

        5. สําหรับผูเรียนที่อายุนอยหรือไมเคยเขียนมากอนเลย ผูสอนควรชวยเหลือแนะนําคอนขางมาก

 

บรรณานุกรม



xx

บทที่ 3





ตัวอยางการเขียนขอเสนอโครงงาน
พัฒนานวัตกรรม

ภาคผนวก1
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ผนวก 1

ตัวอยางการเขียนขอเสนอโครงงานพัฒนานวัตกรรม

1.ความสําคัญและความเปนมา

2. วัตถุประสงค
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ผนวก 1

3. สถานที่และระยะเวลาดําเนินการ

4. ขอมูลและความรูที่เกี่ยวของ 

         4.1 ขอมูลของสิ่งประดิษฐที่คลายกัน (ท่ีมีมากอน) 

       4.2 ความรูวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี
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ผนวก 1

ภาค ฤดูหนาว ฤดูรอน ฤดูฝน ตลอดป

 

        4.3 ปจจัยที่เกี่ยวของกับการออกแบบ
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ผนวก 1

5. วิธีดําเนินการ

ขนาดโรงเรือน

รูปรางโรงเรือน

จํานวนตนเห็ด

การจัดวางตนเห็ด

แรงดันนํ้าเขาโรงเรือน
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ผนวก 1

รายการ

รวมงบประมาณทั้งสิ้น

จํานวน(หนวย) ราคา/หนวย(บาท) รวม(บาท)

6. รายละเอียดสิ่งประดิษฐที่จะสราง

6.1 อุปกรณและงบประมาณ

6.2 โครงสรางและสวนประกอบ

เซนเซอรความชื้น

เซนเซอรอุณหภูมิ

เครื�องพนหมอก

พัดลมระบายอากาศ

หลอดไฟความรอน

220V



       6.3 การทํางาน

73

ผนวก 1

7. วิธีการตรวจสอบประสิทธิภาพ และประเมินผลใชจริง 

2

2
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ผนวก 1

คาเฉลี่ยจากเครื�องวัด
ความชืน้สมัพทัธ 
มาตรฐาน หรือ 
คาอางอิง (%)

อุปกรณ
ที่แสดง

ครั้งท่ี 1
(%)

ครั้งที่ 2
(%)

ครั้งที่ 3
(%)

คาเฉลี่ย
(%)

ความคลาดเคลื�อน 
(%)

คาความชืน้สมัพทัธทีว่ดัไดจากสิง่ประดิษฐ

คาเฉลี่ยจากเครื�องวัด
อุณหภูมิมาตรฐาน 
หรือ คาอางอิง ( C)

อุปกรณ
ที่แสดง

ครั้งท่ี 1
( C )

ครั้งที่ 2
( C )

ครั้งที่ 3
( C )

คาเฉลี่ย
( C )

ความคลาดเคลื�อน 
(รอยละ)

คาอณุหภมูท่ีิวดัไดจากสิง่ประดิษฐ
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ผนวก 1

8. แผนการทํางาน 

9. เอกสารอางอิง

งาน/กิจกรรม
ระยะเวลาทํางาน (สัปดาหที่)

1 2 3 4 5 6

X X

X X

X

X

X

 





ภาคผนวก2
ตัวอยางโครงงานโรงเรียน 

ชื�อโครงงาน ระบบควบคุมไฟฟาสองสวางอัตโนมัติ
พลังงานแสงอาทิตย



78

ผนวก 2

ตัวอยางโครงงานโรงเรียน

ชื�อโครงงาน  ระบบควบคุมไฟฟาสองสวางอัตโนมัติพลังงานแสงอาทิตย

ผูรวมดําเนินการ
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ผนวก 2

1. บทนํา 

2. วัตถุประสงค
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ผนวก 2

3. ขอมูลที่เกี่ยวของ 

3.1 โซลาเซลล 

Single Crystalline Silicon 
Solar Cell

Polycrystalline Silicon 
Solar Cell

Amorphous Silicon   
Solar Cell

C t lli Si t lli Siili h Sili
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ผนวก 2

       3.2 KidBright
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ผนวก 2

        3.3 เซนเซอรตรวจจับความเคลื�อนไหว (Motion Sensor)

3.4 เซนเซอรแสง (Optical Sensor)



83

ผนวก 2

4. ผลงานที่เกี่ยวของที่มีผูทํามากอน

5. วัสดุ-อุปกรณที่ใช 

รายการ จํานวน
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ผนวก 2

รายการ จํานวน

เครื�องมือที่ใช จํานวน

6. สถานที่และระยะเวลาดําเนินโครงงาน

7. วิธีการและผลดําเนินการ

        7.1 ขั้นตอนและวิธีการออกแบบและสราง
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ผนวก 2

        



86

ผนวก 2

{

}

{

}

Source Code ท้ังหมดของ ระบบควบคุมไฟฟาสองสวางอัตโนมัติพลังงานแสงอาทิตย
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ผนวก 2

       7.2 รายละเอียดของระบบ

       7.2.1 โครงสรางและสวนประกอบแยกเปน 3 สวน



88

ผนวก 2

8. วิธีการและผลการประเมินประสิทธิภาพ 

8.1 ความสามารถในการผลิตไฟฟา

 

 



8.2 ความสามารถเปด-ปดไฟอัตโนมัติ

89

ผนวก 2



        9.1 ความความพึงพอใจของนักเรียน ครู และบุคลากรทางการศึกษา

90

ผนวก 2

รายการประเมิน SD ระดับขอ

1

2

3

4

5

6

X

7

8

9

        9.2 การประหยัดการใชไฟฟาบาน

9. การประเมินความพึงพอใจของผูใชงาน
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ผนวก 2

10. สรุปผล

11. เอกสารอางอิง 
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ผนวก 2

12. ประวัติผูรวมโครงการ







ภาคผนวก3
ตัวอยางโครงงานโรงเรียน 

ชื�อโครงงาน SCS Stock Checking System 
(ระบบตรวจนับสินคาและแจงเตือน)
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ผนวก 3

ตัวอยางโครงงานโรงเรียน

ชื�อโครงงาน SCS Stock Checking System (ระบบตรวจนับสินคาและแจงเตือน)

ผูรวมดําเนินการ

1. บทนํา 
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ผนวก 3

2. วัตถุประสงค

3. ขอมูลที่เกี่ยวของ

        3.1 คลังสินคา 



        3.2. RFID

98

ผนวก 3

        3.3. NodeMCU

        3.4. MySQL
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ผนวก 3

        3.5. NETPIE

        3.6. NodePIE

        3.7. Line Application

        3.8 ปจจัยท่ีสงผลตอการออกแบบ
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ผนวก 3

4. ผลงานท่ีเก่ียวของท่ีมีผูทํามากอน

5. วัสดุอุปกรณที่ใช

6. สถานที่และระยะเวลาดําเนินโครงงาน

7. ผลการพัฒนาระบบตรวจนับสินคาและแจงเตือน

         7.1 ความสามารถในการทํางาน

7.2 หลักการทํางานและสวนประกอบ
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ผนวก 3



102

ผนวก 3

        7.3 การพัฒนาฐานขอมูล
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ผนวก 3

        7.4 การพัฒนาสวน NETPIE Freeboard และ NodePIE
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ผนวก 3



105

ผนวก 3

        7.5 การพัฒนาเครื�องอานแท็กสินคา

NodeMCU RFID module (RC522)

D4 SDA

SCK

MOSI

MISO

RST

D5

D7

D6

D3
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ผนวก 3

}

}

Source Code ของ SCS Stock Checking System
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ผนวก 3

}
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ผนวก 3

}

}
}

}
}
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ผนวก 3

}

}
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ผนวก 3

}



111

ผนวก 3

}

}
}
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ผนวก 3

8. วิธีการและผลการทดสอบประสิทธิภาพการทํางาน 

}
}
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ผนวก 3

9. การประเมินความพึงพอใจของผูใชงานตอระบบตรวจนับสินคาและแจงเตือน
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ผนวก 3

รายการ SD. ระดับขอ X

4.43 0.8

1

2

3

4

5

6

7

8

9

10

11

4.51 0.85

12

10. สรุปผล
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ผนวก 3

11. เอกสารอางอิง
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ผนวก 3

12. ประวัติผูรวมโครงการ







ภาคผนวก4
ตัวอยางโครงงานโรงเรียน 

ชื�อโครงงาน  CUD Smart Plug 
(ปล๊ักพวงไฟฟาอัจฉริยะ)



120

ผนวก 4

ตัวอยางโครงงานโรงเรียน

ชื�อโครงงาน  CUD Smart Plug (ปลัก๊พวงไฟฟาอัจฉรยิะ)

ผูรวมดําเนินการ

1. บทนํา 
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ผนวก 4

2. วัตถุประสงค

3. ขอมูลที่เกี่ยวของ

        3.1 อินเทอรเน็ตของทุกสรรพสิ่ง (Internet of Things: IoT) 

        3.2 การประมวลผลแบบกลุมเมฆ (Cloud Computing)

        3.3 เน็ตพาย (NETPIE)



122

ผนวก 4

        3.4 ระบบปฏิบัติการแอนดรอย (Android)

        3.5 App Inventor

        3.6 โมดูลรเีลย (Relay Module)
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ผนวก 4

        3.7 NodeMCU ESP-32S Development Board (ESP-WROOM-32)

        3.8 Non-invasive Current Sensor



124

ผนวก 4

        3.9 ไฟฟาบานเรือนเบื้องตน

เครื�องใชไฟฟา กําลังไฟฟา (วัตต)
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ผนวก 4

        3.10 ปจจัยที่สงผลตอการออกแบบระบบปลั๊กอัจฉริยะ (Smart Plug System)
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ผนวก 4

4. ผลงานที่เกี่ยวของที่มีผูทํามากอน
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ผนวก 4

รายการ จํานวน

2

2

2

2

2

6

เครื�องมือ และอุปกรณทดสอบ

5. วัสดุอุปกรณที่ใช

6. สถานที่และระยะเวลาดําเนินโครงงาน
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ผนวก 4

        7.1 ขั้นตอนและวิธีการออกแบบและสราง CUD Smart Plug 

        7.2 รายละเอียดของ CUD Smart Plug  

7. วิธีการและผลดําเนินการ 
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ผนวก 4



130

ผนวก 4

        7.2.2 การทํางานและโครงสราง CUD Smart Plug
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ผนวก 4



132

ผนวก 4

        การทํางานของวงจรอานและบันทึกการใชไฟฟา
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ผนวก 4

        การทํางานของวงจรควบคุมเปด-ปดปลั๊ก
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ผนวก 4
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ผนวก 4

Source Code ทั้งหมดของ CUD Smart Plug



136

ผนวก 4



137

ผนวก 4
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ผนวก 4

8. วิธีการและผลการทดสอบประสิทธิภาพ

อุปกรณทดสอบ
คากระแสไฟฟาที่อานจาก 

Fluke 324 RMS Clamp 
Meter (A)

คากระแสไฟฟาที่อานจาก 
CUD Smart Plug (A)

คาความคลาดเคลื�อน
(%)

ลําดับ

2

6

-0.13 
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ผนวก 4

9. การประเมินความเห็นของผูใชตอ CUD Smart Plug
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ผนวก 4

คําถาม คาเฉลี่ย ระดับขอ

1

2

3

คาเบีย่งเบน

0.79

1

2

3 2

2

5

3.83 0.75

0.71

1

2

3

2
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ผนวก 4

10. สรุปผล

11. เอกสารอางอิง 
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ผนวก 4

12. ภาพประกอบการทดลอง

700W 3.2A
1850W
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ผนวก 4

13. ประวัติผูรวมโครงการ
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ผนวก 4







ภาคผนวก5
ตัวอยางโครงงานโรงเรียน 

ชื�อโครงงาน  ระบบควบคุมฟารมเมลอนอัตโนมัติ 
และแจงเตือนผาน Smart Phone
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ผนวก 5

ตัวอยางโครงงานโรงเรียน

ชื�อโครงงาน  ระบบควบคมุฟารมเมลอนอัตโนมตั ิและแจงเตอืนผาน Smart Phone

ผูรวมดําเนินการ
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ผนวก 5

1. บทนํา 



150

ผนวก 5

2. วัตถุประสงค

3. ขอมูลท่ีเกี่ยวของ

ขอบเขตของโครงงาน

        3.1 เมลอน (Melon)
        



151

ผนวก 5

        3.2 อุณหภูมิที่เหมาะสม

        3.3 การใหนํ้าสําหรับเมลอน



        3.4 การใหปุยสําหรับเมลอน

152

ผนวก 5

3.5 ระบบนํ้าหยดในการเกษตร
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ผนวก 5

        3.6 ระบบพนหมอกแรงดันตํ่า

        3.7 การขึ้นคางสําหรับเมลอน
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ผนวก 5

        3.8 เกษตรอัจฉริยะ (Smart Farm)
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ผนวก 5
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4. งานวิจัยที่เกี่ยวของ



รายการ จํานวนลําดับ
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5. วัสดุอุปกรณที่ใช



รายการ จํานวนลําดับ
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6. สถานที่และระยะเวลาในการดําเนินโครงงาน

7. วิธีการและผลดําเนินการ 

        7.1 วิธีการ
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7.3 ออกแบบโครงสรางการตอวงจรระบบควบคุมฟารมเมลอนอัตโนมัติ
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7.4 แผนผังการทํางานของระบบควบคุมฟารมเมลอนอัตโนมัติ 
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        7.5 การเขียนโปรแกรมสําหรับควบคุมระบบ
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{

}

{
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        7.6 การวิเคราะหขอมูล

(                                              )

}



170

ผนวก 5

8. วิธีการ และผลการทดสอบประสิทธิภาพ

        8.1 ผลการทดสอบประสิทธิภาพของระบบควบคุมฟารมเมลอน

ชวงเวลา
วัดคาความชื้น

คาความคลาดเคลื�อน 
(%)จดุ 1 จดุ 2 จดุ 3 จดุ 1 จุด 2 จุด 3

คาทีว่ดัไดจรงิ คาทีว่ดัจากเซนเซอร

S.D.

N



ชวงเวลา
วัดคาความชื้น

คาความคลาดเคลื�อน 
(%)จดุ 1 จดุ 2 จุด 3 จดุ 1 จุด 2 จุด 3

คาทีว่ดัไดจรงิ คาทีว่ดัจากเซนเซอร
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ชวงเวลา
วัดคาความชื้น

คาความคลาดเคลื�อน 
(%)จดุ 1 จดุ 2 จุด 3 จดุ 1 จุด 2 จุด 3

คาทีว่ดัไดจรงิ คาทีว่ดัจากเซนเซอร
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ชวงเวลา
วัดคาความชื้น

คาความคลาดเคลื�อน 
(%)จดุ 1 จดุ 2 จดุ 3 จดุ 1 จุด 2 จุด 3

คาทีว่ดัไดจรงิ คาทีว่ดัจากเซนเซอร
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ชวงเวลา
วัดคาความชื้น

คาความคลาดเคลื�อน 
(%)จดุ 1 จดุ 2 จุด 3 จดุ 1 จุด 2 จุด 3

คาทีว่ดัไดจรงิ คาทีว่ดัจากเซนเซอร
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ชวงเวลา
วัดคาความชื้น

คาความคลาดเคลื�อน 
(%)จดุ 1 จดุ 2 จดุ 3 จดุ 1 จุด 2 จุด 3

คาทีว่ดัไดจรงิ คาทีว่ดัจากเซนเซอร

26 25 27 25 25 25 3

28 28 28 28 1

31 31 30 31 31

32 31 34 32 32 31 2

34 34 34 33

34 34 33 34 33

33 33 33 33 1

32 32 0

32 33 33 32 0

33 33 33 33 32

32 33 33 33 33 32 0

32 32 32 31 31



175

ผนวก 5

ชวงเวลา
วัดคาความชื้น

คาความคลาดเคลื�อน 
(%)จดุ 1 จดุ 2 จุด 3 จดุ 1 จุด 2 จุด 3

คาทีว่ดัไดจรงิ คาทีว่ดัจากเซนเซอร

74

72 72 74

73 74 77

74 75

74

75 75 79

75 75 75 79

77 75

77 77

78

78 75 75
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ชวงเวลา
วัดคาความชื้น

คาความคลาดเคลื�อน 
(%)จดุ 1 จดุ 2 จดุ 3 จดุ 1 จุด 2 จุด 3

คาทีว่ดัไดจรงิ คาทีว่ดัจากเซนเซอร

62

62 62 62 60

62

61 60 61 60

60 60 60

60 60 60

60 60 60

60 61 60 60

60 60

59 60 60 59 60

59 60 59

60 60 60
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9. การประเมินความพึงพอใจของผูเชี่ยวชาญและผูใชตอระบบควบคุมฟารมเมลอนอัตโนมัติ 

S.D. ระดับความคิดเห็นหัวขอการประเมิน X
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S.D. ระดับความคิดเห็นหัวขอการประเมิน X
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10. สรุปผล
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ขอเสนอแนะ

11. เอกสารอางอิง 
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12. ประวัติผูรวมโครงการ

 

 

 







ความสําคัญของการเรียนรู
ดวยโครงงานวิทยาศาสตร

ภาคผนวก6
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มุมมอง...ความสําคัญของการเรียนรูดวยโครงงานวิทยาศาสตร

ดร. ออมใจ ไทรเมฆ

อาจารยพรพรหม  ชยัฉตัรพรสุข
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ครูเรืองศิริ  สิงหเดช

นายมุจลินท  ปานสวัสด์ิ



ผนวก 6

188

ดร. เรวัตร ใจสุทธิ

อาจารยจิระศักดิ์ สุวรรณโณ



ผนวก 6

189

 
 

     
   

 
   

 

 
 
 

    
     

  
  

 

 
 

  
 

 
 

 
 

 
  

ดร. อศัวนิ หงษสงิหทอง

ดร. เอมอัชนา นรินัตสขุรตัน
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คุณเสกสรรค ศาสตรสถิต

คุณเจริญมิตร วรเดช



รายนามคณะผูจัดทํา

คูมอื “การจดัทาํโครงงานวทิยาศาสตรทีเ่นนวศิวกรรมเพื�อพฒันาทกัษะความเปนนวตักรแกเดก็และเยาวชนไทย”

คณะทํางานกํากับหนังสือ

คณะทํางานหนังสือ





เอกสาร
คูมือ “การจัดทําโครงงานวิทยาศาสตร

ท่ีเนนวศิวกรรมเพือ่พฒันาทักษะความเปน

นวัตกรแกเด็กและเยาวชนไทย”

ในอนาคตเราตองพัฒนาสู สังคมไทยในยุค 4.0 ซึ่งมีความหมายวาคนไทยจะตอง

ไมยากจนอีกตอไป ยุค 4.0 จะเปนยุคที่คนใชเทคโนโลยีดิจิทัลในชีวิตประจําวันมากขึ้น 

หนทางไปสูเปาหมายนี้มีหลายแบบ ที่พูดกันบอยคือ เราจะเปนสังคมผูประกอบการ 

เราจะเปนสังคมที่ขับเคลื่อนดวยนวัตกรรม เราจะเปนสังคมนักประดิษฐ 

การสงเสรมิความเปนนวตักรแกเดก็และเยาวชนไทยจงึมคีวามสาํคัญ งานนีป้ระกอบดวย 

การสรางแรงบันดาลใจ และเสริมทักษะการคิดสรางสรรค ทักษะการอานเอาความ

เพ่ือมาทําประโยชน และทักษะการลงมือสรางจนเปนผลงานที่ใชการไดจริง รวมทั้ง

ความสามารถในการทํางานรวมกับคนอื่น ซึ่งเปนองคประกอบเพ่ือรองรับการพัฒนา

ประเทศไทยสูสังคมไทยในยุค 4.0

คูมอื “การจัดทาํโครงงานวทิยาศาสตรท่ีเนนวศิวกรรมเพือ่พฒันาทักษะความเปนนวตักร

แกเด็กและเยาวชนไทย” ที่ดําเนินการในโครงการโรงประลองตนแบบทางวิศวกรรม 

(Fabrication Lab หรือ FabLab) เลมนี้ จะชวยเปนแผนที่นําทางใหแก ครูในโรงเรียน 

FabLab และครูที่สนใจอื่น ๆ  นํารูปแบบการสอนดวยโครงงานวิทยาศาสตรที่เนน

วิศวกรรมไปจัดกิจกรรม เพื่อสงเสริมความเปนนวัตกรแกเด็กและเยาวชนไทยตอไป

จัดทําโดย
สํานักงานประสานงานโครงการตามพระราชดําริสมเด็จพระกนิษฐาธิราชเจา 

กรมสมเด็จพระเทพรัตนราชสุดา ฯ สยามบรมราชกุมารี

สํานักงานพัฒนาวิทยาศาสตรและเทคโนโลยีแหงชาติ (สวทช.)

กระทรวงการอุดมศึกษา วิทยาศาสตร วิจัย และนวัตกรรม 

73/1 ถนนพระรามท่ี 6 ราชเทวี กรุงเทพมหานคร 10400

โทรศัพท : 02 564 7000 ตอ 81816, 81807

ดร.ทวีศักดิ์ กออนันตกูล
กรรมการและรองเลขาธิการ

มูลนิธิเทคโนโลยีสารสนเทศตามพระราชดําริสมเด็จพระเทพรัตนราชสุดา ฯ สยามบรมราชกุมารี
กรรมการสภาพัฒนาการเศรษฐกิจและสังคมแหงชาติ

อดีตผูอํานวยการสํานักงานพัฒนาวิทยาศาสตรและเทคโนโลยีแหงชาติ
อดีตผูอํานวยการศูนยเทคโนโลยีอิเล็กทรอนิกสและคอมพิวเตอรแหงชาติ




