
การเขียนโปรแกรมภาษาซีควบคุมอุปกรณตอพวง

ผูศึกษาสามารถนําความรูในการเขียนโปรแกรมภาษาซีมาใชรวมกับการสั่งงานอุปกรณตางๆ ผาน 

ใหเกิดโปรแกรมที่มีเงื่อนไขตรงกับที่ตองการมากกวาสั่งเปดหรือปดจากคอนโซล และเพื่อใหเห็นวาการเขียนโปรแกรมภาษาซี

สามารถเขียนบนโปรแกรมประเภท Text Editor 

ภาษาซีบาง 

 

เขียนโปรแกรมควบคุมการเปดปด LED 

1. ตอวงจรตอไปนี ้

 

จากภาพเราจะใชความตานทานขนาด 

6 (ขาที่ 22) สวน ขากราวดใชขา 

 

2. การเขียนโปรแกรมควบคุมการเปดปด 

การเขียนโปรแกรมภาษาซีควบคุมอุปกรณตอพวง 

ผูศึกษาสามารถนําความรูในการเขียนโปรแกรมภาษาซีมาใชรวมกับการสั่งงานอุปกรณตางๆ ผาน 

อนไขตรงกับที่ตองการมากกวาสั่งเปดหรือปดจากคอนโซล และเพื่อใหเห็นวาการเขียนโปรแกรมภาษาซี

Text Editor ใดๆ ก็ได ในสวนนี้จะใชเครื่องมืออ่ืนท่ีไมใช nano 

LED เปนจังหวะ 

จากภาพเราจะใชความตานทานขนาด 220 Ω โดยขา GPIO ที่ใชในการควบคุมการเปดปด 

สวน ขากราวดใชขา 0V (ขาที่ 6) 

การเขียนโปรแกรมควบคุมการเปดปด LED ดวย Text Editor มีขั้นตอนดังน้ี 

ผูศึกษาสามารถนําความรูในการเขียนโปรแกรมภาษาซีมาใชรวมกับการสั่งงานอุปกรณตางๆ ผาน GPIO ได อีกทั้งทํา

อนไขตรงกับที่ตองการมากกวาสั่งเปดหรือปดจากคอนโซล และเพื่อใหเห็นวาการเขียนโปรแกรมภาษาซี

nano ในการเขียนโปรแกรม

 

ที่ใชในการควบคุมการเปดปด LED นี้เราใชขาที่ GPIO 



 เปดโปรแกรม Text Editor 

 

 เขียนโปรแกรมควบคุมการเปดปด 

ขึ้นมานี้เวลาบันทึกจะตองใสนามสกุลใหไฟลเปน 

 

3. อธิบายการทํางานของโปรแกรม

บรรทัดท่ี 1 เพ่ิมไลบราร ี wiringPi.h 

บรรทัดท่ี 2 กําหนดขา GPIO 6 

int และกําหนดคาเทากับ 

บรรทัดท่ี 5 เรียกใชฟงกชั่น wiringPiSetup() 

บรรทัดท่ี 6 กําหนดขา GPIO 6 

บรรทัดท่ี 7 ถึงบรรทัดท่ี 11 วนซ้ําทําคําสั่ง บรรทัดที่ 

เปนเวลา 0.5 วินาที และ 

Text Editor ที่ช่ือ Leafpad โดยเขาไปที่ Menu > Accessories > Text Editor 

 

เขียนโปรแกรมควบคุมการเปดปด LED เปนจังหวะ โดยตั้งช่ือไฟลเปน led.c (

ขึ้นมานี้เวลาบันทึกจะตองใสนามสกุลใหไฟลเปน .c เสมอ เพ่ือแสดงใหรูวาเปนไฟลภา

อธิบายการทํางานของโปรแกรม 

wiringPi.h  เขามารวมกับโปรแกรมเพื่อเรียกใชฟงกชั่นของ wiringPi

GPIO 6 เพื่อใชในโปรแกรม โดยการประกาศตัวแปร Global ชื่อ 

และกําหนดคาเทากับ 6  

wiringPiSetup() เพ่ือเปนการกําหนดคาเริ่มตนในการใชงาน wiringPi

GPIO 6 ใหมีสถานะเปนขา OUTPUT 

วนซ้ําทําคําสั่ง บรรทัดที่ 9 กับคําสั่งบรรทัดที่ 10 ซึ่งทั้งสองคําสั่งนี้จะทําให 

วินาที และ LED ดับเปนเวลา 0.5 วินาที โดยวนซ้ําไมรูจบ เนื่องจากคําสั่ง 

Menu > Accessories > Text Editor 

(ขอสังเกต ไฟลที่เราสราง

เสมอ เพ่ือแสดงใหรูวาเปนไฟลภาษาซ)ี  

 

wiringPi 

ชื่อ led ใหมีชนิดขอมูลเปน 

wiringPi 

ซึ่งทั้งสองคําสั่งนี้จะทําให LED สวาง

วินาที โดยวนซ้ําไมรูจบ เนื่องจากคําสั่ง for(;;) 



บรรทัดท่ี 9 คําสั่ง digitalWrite(led, HIGH) กําหนดใหสงสัญญาณ HIGH ไปท่ีขา GPIO 6 

บรรทัดท่ี 10 คําสั่ง digitalWrite(led, LOW) กําหนดใหสงสัญญาณ LOW ไปที่ขา GPIO 6  

 

4. การรันโปรแกรม ใหเปด Terminal แลวพิมพคําสั่งตอไปนี ้

คําสั่งคอมไพลโปรแกรม 

 
 

คําสั่งรนัโปรแกรม 

 
   

จากคําสั่งคอมไฟลโปรแกรม gcc คือคําสั่งคอมไพลโปรแกรม สวน led คือชื่อโปรแกรมท่ีถูกสรางมาจากไฟล led.c 

หลังการคอมไพล โดยช่ือโปรแกรมนี้ไมจําเปนตองช่ือเหมือนกับชื่อไฟลภาษาซ ี

 

sudo ./led 

gcc –Wall –o led led.c -lwiringPi 


