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การออกแบบกิจกรรม
การเรียนรู้ด้วยโครงการโดยใช้ไอซีที

• ตามเนื้อหาหลักสูตร: สาระวิชาต่างๆ 
• เชื่อมโยงกับชีวิตจริง: ทัศนศึกษา ดูงาน 

หรือการศึกษานอกสถานที่
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Knower : ให้ข้อมูลเบื้องต้น  ให้ข้อมูลเสริม ปรับแก้ไขแนวคิดที่ยังคลาดเคลือ่น 
อภิปรายสรุปสิ่งที่ผู้เรียนได้เรียนรู้

Facilitator: คอยช่วยเหลือดูแล ช่วยจัดหา จัดเตรียม ให้ค าปรึกษา ช่วยฝึกฝน 
ให้ค าแนะน า

Context manager:  ระดมสมอง ให้น าเสนอ ให้ไตร่ตรอง จัดพื้นที่ ที่นั่ง ให้สะดวก
และง่ายต่อการมีปฏิสัมพันธ์ และการสร้างชิ้นงาน

Assessor: ตกลงและก าหนดเกณฑ์การประเมิน ติดตามความก้าวหน้า
จากการให้ผู้เรียนไตร่ตรอง  วัดความรู้จากการสอบปกติ
บันทึกอนุทิน วัดจากหลักฐานเชิงประจักษ์ เช่น อนุทิน ชิ้นงาน 
กระบวนการท างาน



5



6

Plan: วางแผน ผู้เรียนมีบทบาทในการระดมสมอง ก าหนดเป้าหมาย ร่างแผน 

และออกแบบ ส าหรับสร้างชิ้นงาน 

Create: สร้าง ผู้เรียนมีบทบาทในการสร้างชิ้นงาน โดยสามารถเลือกใช้

เครื่องมือ ปฏิบัติตามแผน ลงมือสร้างชิ้นงาน รวมถึงเกิดการ
แก้ปัญหา เพื่อให้การปฏิบัติงานลุล่วง

Reflect: ไตร่ตรอง ผู้เรียนไตร่ตรองผลงานจากการน าเสนอความก้าวหน้า

ของการสร้างชิ้นงาน รับฟังข้อเสนอแนะ พร้อมกับน าความ
คิดเห็นและข้อเสนอแนะที่ได้รับ มาปรับปรุงชิ้นงาน

Publish: แบ่งปัน เป็นการน าผลงานที่เสร็จแล้วมาน าเสนอ เผยแพร่ชิ้นงานและ

แลกเปลี่ยนเรียนรู้ ทั้งกับเพื่อนในห้องเรียน และหรือกับ
คนทั่วโลกบนเครือข่ายสังคม


