
คูมือคุณครู สระ เ – ะ

เด็กคนที่ ๑: จ เ – ะ  ด

เด็กคนที่ ๒: ป เ – ะ  ด

เด็กคนที่ ๓: ห เ – ะ  ด

 

คุณครู: สัตวชนิดหนึ่ง บินได วายน้ำได สงเสียง

รองกาบๆ สัตวชนิดนี้เรียกวา...

จากนั้น เพื่อนๆ ในหองจะทายวาตองการคำตอบ

ของเด็กคนที่ ๑, ๒, หรือ ๓ 

๑. สระ เ – ะ เปลี่ยนรูป
  คุณครูสามารถชวนเด็กๆสังเกตตารางแบบฝกอาน โดยคุณครู

อาจตั้งคำถามที่ชวยในการสังเกต เชน เกิดอะไรขึ้นเมื่อคำที่ใช

สระ เ – ะ เปนคำที่มีตัวสะกด ตัวอยางเชนคำวา เปด  รูปสระ เ – ะ 

เปลี่ยนรูปไปอยางไรบาง อาจชวนเด็กๆ ออกมาเขียนที่กระดานเปน

คำที่ถูกตอง เชน ถาคุณครูเขียนวา เ ป ะ ด  เด็กๆ ก็จะแกไขเปน เปด

๒. เกมจับเปด
  คุณครูเขียนคำที่เปนสระ เ – ะ แบบมีตัวสะกดลงในกระดาษ

หลายๆแผน ขอตัวแทนเด็กๆ ๓ คนออกมาอานบัตรคำศัพทใหเพื่อน

ฟงคนละ ๑ คำแบบแจกลูกสะกดคำ จากนั้นจึงถามคำถามแลวให

เพื่อนๆ ชวยกันทายวาเพื่อนคนใด เปนคนอานคำตอบสำหรับ

คำถามนั้น เชน




