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Macromedia Captivate 
 

ปจจุบันสื่อเรียนรูหรือสื่อการนําเสนอมีรูปแบบที่หลากหลาย ทั้งสื่อแบบขอความ รูปภาพ เสียง 
ภาพเคลื่อนไหว สื่อมัลติมีเดีย ที่บรรจุในแผนซีดี หรือเผยแพรผานเครือขายอินเทอรเน็ต รวมทั้งโปรแกรมที่
นํามาใชพัฒนาก็มีใหเลือกหลากหลาย Macromedia Captivate นับเปนคลื่นลูกใหมที่กําลังมาแรงมาก จาก
คาย Macromedia ที่ไดเตรียมฟงกชัน เครื่องมือสําหรับสรางสื่อการเรียนการสอนที่รวดเร็ว เปนโปรแกรมที่
ใชสําหรับ  

• จับหนาจอภาพใหเปนภาพเคลื่อนไหว 
• สรางสื่อนําเสนอทั้งจากการพิมพ การนําเขาไฟล Flash และไฟล PowerPoint 
• สรางแบบทดสอบลักษณะตางๆ 

Captivate สามารถสรางโปรแกรมซิมูเลช่ัน รวมทั้งกําหนดรูปแบบอินเตอรแอคทีฟได และ
สามารถสรางชุดคําแนะนํา ใหผูใชสามารถปรับแตงโปรแกรมจําลองและสาธิตไดอยางอิสระ ซึ่งชวยให
ผูพัฒนาคอนเทนตทํางานไดดีขึ้น นอกจากนั้นยังสามารถสรางแฟลชคอนเทนตไดโดยอัตโนมัติ ซึ่งผูใชเว็บ
ทั่วโลกสามารถเรียกดูไดทันที อีกทั้งยังชวยใหนักศึกษาหรือผูเขารับการฝกอบรมเขาใจสิ่งที่ผูฝกสอนได
ชัดเจนยิ่งขึ้นที่สําคัญคือผูใชไมจําเปนตองมีทักษะดานการเขียนโปรแกรมหรือมัลติมีเดียแตอยางใด 

จุดเดนของโปรแกรม 
• สรางสื่อการเรียนรูหรือสื่อนําเสนอมัลติมีเดียไดอยางงายดาย 
• ตัดตอวิดีโอไดทั้งภาพนิ่งและภาพเคลื่อนไหว 
• สรางสื่อการเรียนรูโดยการจัดภาพหนาจอ (Screen capture movie) ประกอบเสียงบรรยาย 

เหมาะสําหรับการนําไปใชเปนสื่อการเรียนการสอน 
• สรางแบบทดสอบไดหลายประเภททั้งปรนัย จับคู ไดอยางงาย 
• นําเขาไฟลจากแหลงตางๆ ไดหลายฟอรเมต  

 ไฟลรูปภาพ (Image) เชน JPG,BMP,GIF 
 ไฟลเสียง (Sound) เชน MP3, WAV 
 เสียงบรรยายผานไมโครโฟน 
 ไฟลวิดีโอ (Video) เชน AVI 
 สไลดจากโปรแกรม Microsoft PowerPoint  

• สงออกไฟลไดหลายรูปแบบ 
 Flash movie File (.swf) ลักษณะเชนเดียวกับโปรแกรม Macromedia Flash 
 HTML File (.html) สําหรับการนําไปใชกับเว็บไซต 
 EXE File (.exe) สําหรับการนําไปใชแบบ Stand alone คือการแสดงผลโดยไมตอง

ติดตั้งโปรแกรมเพื่อแสดงผล 



 

ความตองการระบบ 
การใชงานโปรแกรม Macromedia Captivate ควรมีคอมพิวเตอรคุณสมบัติขั้นต่ําดังนี้ 

• Microsoft Windows 2000 หรือ Windows XP 
• Computer Intel Pentium III processor 600-MHz หรือ เทียบเทา 

o 128 MB of RAM (แนะนํา 256 MB) 
o พ้ืนที่วางฮารดดิสก 100 MB 
o จอภาพความละเอียด 800 × 600 จุดตอนิ้ว (แนะนํา 1024 × 768 จุดตอนิ้ว) 

การเรียกใช 
• คลิกปุม  
• เลือกรายการ Program, Macromedia, Macromedia Captivate รอสักครูจะปรากฏหนาตาง

การทํางาน  

 
• จากจอภาพดังกลาว มีโหมดการทํางานใหเลือกไดหลายลักษณะ 

1) Open a recent movie  แสดงไฟลลาสุดที่เคยบันทึกไวในโปรแกรม และสามารถ
เปดไฟลในรายการนี้ได 

2) Record new movie  สําหรับสราง movie 

3) Other movie types  สําหรับนําเขา Movie, สราง Movie จากแมแบบ, สรางเมนู) 

4) Getting started movies แนะนําวิธีการสรางงานดวย Macromedia Captivate โดยมี
เนื้อหาดังตอไปน้ี 

• การสรางชิ้นงาน 
• การแกไขชิ้นงาน 
• การสงออกชิ้นงาน  
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• การนําไฟลเสียงเขามารวมกับช้ินงานที่ไดทํา 
• การสรางสวนตอบโต หรือ Interactivity 
• การใสลูกเลนตางๆ เพื่อเพิ่มความนาสนใจใหกับช้ินงาน 

เริ่มตนสรางผลงานใหม 
• คลิกที่ Record of create a new movie จะปรากฏหนาตาง New movie options 

 
• เลือกรูปแบบการสรางงาน 

o Application การ Capture Movie ทั้งหนาจอ 
o Custom size การ Capture Movie แบบกําหนดหนาจอดวยตนเอง 
o Full screen การ Capture Movie ทั้งหนาจอ 
o Blank movie การสราง Movie ในการกําหนดรูปแบบของตนเองทั้งหมด 
o Image movie การสราง Movie ดวยรูปภาพที่เตรียมไว 

• เลือก Blank movie เพื่อกําหนดรูปแบบการสรางในแบบที่ตองการ 

 



 

• User defined (custom)  กําหนดขนาดของจอภาพที่ตองการบันทึกโดยระบุความ
กวางและความสูงเอง  

• Preset size   กําหนดขนาดของจอภาพที่ตองการบันทึก โดยเลือกขนาด
ที่โปรแกรมมีมาให 

• เมื่อรูปแบบที่ตองการไดแลว คลิกปุม OK จะไดหนาตางงานขึ้นมา 

 

จอภาพการทํางาน 
จอภาพการทํางานของโปแกรม ประกอบดวยสวนตางๆ ดังนี้ 

 
 
 

Main Toolbar 

Time Line 

Stage & Workspace 

Document Tab 

Object Tools Alignment Tools 

Layer 
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• แถบเครื่องมือหลัก (Main Toolbar)  
แถบเครื่องมือควบคุมการทํางานหลักของโปรแกรม เชน การบันทึกไฟล การแสดงผล การ
สงออกไฟล เปนตน โดยสามารถควบคุมโดยคลิกเลือกคําสั่ง View, Main Toolbar 

 
 

• Document Tab 
สวนควบคุมเอกสาร สามารถคลิกเพื่อสลับเปลี่ยนจอภาพเอกสาร 

 
Storyboard แท็บรูปแบบของชิ้นงานที่แสดงชิ้นงานทั้งหมดเปนแบบสไลด (Frame) 
Edit   แท็ลรูปแบบของชิ้นงานที่แสดงเปน Timeline สามารถแกไขชิ้นงานที่ละสไลด
โดยเลือกสไลดที่ตองการจะแกไข 
 

• Timeline 
Timeline เปนสวนหนึ่งที่สามารถแกไขได หรือปรับเปลี่ยนชวงเวลาได  แตตองเปลี่ยนสวน
ควบคุมเอกสารเปนสวนของ Editที่ทําหนาตางควบคุมการนําเสนอผลงาน สามารถเปด/ปด
ดวยคําสั่ง View, Show Timeline 

 
 

• Stage & Workspace 
Stage และ Workspace เปนพื้นที่สวนใหญของหนาตางโปรแกรม มีลักษณะการทํางาน
คลายๆ กับเวทีการแสดง 

 
 

• Object Tools  
เปนเครื่องมือสําหรับการสรางวัตถุ เมื่อคลิกเพิ่มจะปรากฎบน Time line เหมือนเปน Layer 

 
 



 

• Alignment Tools  
เปนเครื่องมือในการจัดตําแหนงวัตถุใน Work Area 

 
 
• Layer 

สวนควบคุมการสรางชั้นงาน เพื่อใหช้ินงานแตละช้ินมีอิสระ และสะดวกตอการแกไข 
ปรับแตง 

 
 

ทํางานกับไฟล Movie 
ไฟลของ Captivate เรียกวา Movie มีสองฟอรแมตหลัก คือไฟลตนฉบับ ซึ่งมีสวนขยายเปน .cp 

และไฟลที่พรอมนําไปใชงาน ซึ่งมีสวนขยายเปน .swf การสราง/เปดแกไขจะทํางานกับไฟลตนฉบับ 
นอกจากนี้ยังมีไฟลใชงานฟอรแมต zip ที่ zip ไฟลงานทั้งหมดใหโดยอัตโนมัติ และสรางไฟล html ให
เรียบรอยใชสําหรับการเรียกใชงานผานเบราวเซอรไดอีกดวย 

 สรางไฟลใหม 
การสรางไฟลใหมของ Captivate มีวิธีการเรียกใชงานหลายลักษณะ เชน จากจอภาพ Start Page 

สามารถเลือกการสรางไฟลใหมได 2 ลักษณะคือ 

• Record new movie  กรณีที่ตองการสราง Movie โดยการเริ่มตนดวยตนเองทั้งหมด  
• Other movie types กรณีที่ตองการสราง Movie จากแมแบบที่  Captivate เตรียมไวให 

นอกจากนี้ยังสามารถเลือกคําสั่งไดจากเมนูคําสั่ง File, Record or create a new movie...  

เปดไฟล 
ไฟลที่สรางไวแลวเปดขึ้นมาแสดงผลไดดวยคําสั่ง File, Open... หรือใชคียลัด Co  

 ไฟลตัวอยางของ Captivate เปดผาน C:\My Documents\My Captivate Projectes\ Samples 

ปดไฟล 
ไฟลที่สราง หรือเปดอยู หากตองการปดไฟล สามารถใชคําสั่ง File, Close ทั้งนี้ไฟลที่ยังไมไดผาน

การบันทึก โปรแกรมจะแสดงกรอบเตือน ถาตองการบันทึกไฟลกอนปด ก็คลิกปุม Yes เพื่อเขาสูโหมดการ
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บันทึกไฟล แตถาตองการปดไฟลโดยไมบันทึกก็คลิกปุม No หรือคลิกปุม Cancel เพื่อยกเลิกการปดไฟล 
กลับสูจอภาพสรางงานตามปกติ 

 

การบันทึกไฟล 
Movie ที่สรางแลว หรือปรับแตงแกไขแลว ควรบันทึกไฟล จะไดสวนขยายเปน .cp การบันทึก

ไฟลสามารถใชคําสั่ง File, Save… หรือกดปุม Cs หรือคลิกปุม  จาก Main Toolbar ซึ่งจะ
ปรากฏจอภาพการบันทึกไฟล ดังนี้ 

 
จุดสังเกตวาไฟลไดผานการบันทึกแลวหรือไม ก็ดูไดจากชื่อไฟลใน Title Bar หากมีเครื่องหมาย * 

แสดงวายังไมผานการบันทึก 

   

สรางงานจากการ Capture จอภาพ 
ฟงกชันหนึ่งของโปรแกรม Captivate เปนลักษณะการทํางานที่ใชความสามารถ Capture หนาจอ

เปนภาพ เหมือนการถายภาพใหตอเนื่องกันเปนเฟรม สามารถแสดงผลเปนแบบภาพเคลื่อนไหวหรือที่
เรียกวาสื่อมัลติมีเดียนั่นเอง ซึ่งมีขั้นตอนการสรางงานดังนี้ 

1. เปดโปรแกรม Macromedia Captivate โดยไปที่ Start, Program, Macromedia, Macromedia 
Captivate 

2. เลือกรายการ Record or create a new movie  

 

 เลือกไดรฟ และโฟลเดอร 

 ต้ังช่ือไฟล แลวคลิกปุม Save  
 



 

3. ในที่นี้จะสรางสรรคงานดวยรูปแบบที่กําหนดเองและกระดาษเปลา โดยเลือก Blank movie 
แลวคลิก OK 

 
4. กําหนดขนาดของหนาจอการทํางาน เชนกําหนดเองเปน 800 × 600 pxs 

 
5. เมื่อกําหนดขนาดไดแลวคลิก OK จะปรากฏหนาตางดังนี้ 

 
6. เริ่มการทํางานของโปรแกรมโดยคลิก Record ที่อยูบน Main Toolbar  
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7. คลิกปุม OK ในหนาตางนี้แลวจะไดกรอบสีแดงที่มีขนาด 800 × 600 ที่ไดกําหนดไวในตอน

แรก เมื่อไดกรอบสีแดงกับเครื่องมือที่ควบคุมการบันทึก เมื่อไดเครื่องมือทั้งสองอยางแลวให
ยอโปรแกรมที่ตองการบันทึกไวในกรอบนี้ เนื่องจากโปรแกรมจะบันทึกหรือ Capture ภาพ
เฉพาะที่อยูในกรอบสีแดงทานั้น 

8. ไดหนาตางที่มีปุมในการบันทึก เหมือนการบันทึกวีดีโอ 

  
• Record specific window เปนการเลือกโปรแกรมหรืองานที่จะบันทึก 
• Record narration   เปนการบันทึกเสียงบรรยายพรอมๆ กับการ Screen 

capture movie 
• Recording size   ขนาดของ Capture movie  
• Options…   เปนการปรับแตงเพิ่มเติม  
• Record    เริ่มบันทึกการ Capture movie หนาจอ 

9. คลิกปุม Record เพื่อเริ่มการบันทึกหรือ Capture movie หนาจอ โดยโปรแกรมจะบันทึก
ตอเมื่อมีการคลิกเมาส หนึ่งครั้งตอหนึ่งสไลด เมื่อบันทึกเสร็จแลวหรือตองการหยุดใหกดปุม 
<End> เพื่อยุติการบันทึก โปรแกรมจะโหลดภาพหรือสไลดที่ได Capture ขึ้นมา 



 

 
 
10. ตองการแกไขสไลดสามารถทําไดโดยคลิกที่ Document Tab มาที่แท็บ Edit จะปรากฏ 

Timeline ของแตละสไลด  

 
11. การปรับแตง Timeline 

• โดยปกติเวลาของสไลดจะอยูที่ 4 วินาทีถาไมมีการคลิกเมาสหรือหยุดไว 10 วินาที 
หลังจากคลิกสไลดที่ 2 ใน Timeline จะตองมีระยะเวลาหางกัน 10 วินาที แตโปรแกรม
นี้จะไมเอา 10 วินาทีนั้นมาจะปรับเปน 4 วินาทีแทน โดยถาคลิกเมาสเร็วกวานั้นก็จะ
บันทึกไดเร็วกวา 4 วินาทีเวลาในการแสดงผลนั้นขึ้นอยูกับการคลิกเมาสของผูบันทึก 
สามารถปรับขยายหรือลดเวลาไดอยางอิสระ 

• วัตถุที่วางบนสไลดจะวางเรียงกันเปนเลเยอร (Layer) ถาตองการปรับแตง layer ไหนก็
คลิกลาก layer นั้นได  

• สามารถเพิ่ม Timeline ไดดวยเครื่องมือ Object Tools และ Alignment Tools 

   
• เมื่อคลิกเครื่องมือใดเครื่องมือหนึ่งจะปรากฏหนาตางคุณสมบัติของเครื่องมือนั้น

สามารถปรับแตงไดหรือปรับที่หลังก็ได โดยเครื่องมือนั้นจะไปแสดงผลในหนา Stage 
และบนTimline 

ปรับแตง Timeline 

โปรแกรมจะสรางขอความใหเมื่อ
มีการคลิกเครื่องมือตางๆ สามารถ
แกไขไดดวยการดับเบิลคลิก 
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12. การแกไขขอความในสไลด 
        การแกไขขอความสามารถทําไดโดยการดับเบิลคลิกที่กรอบขอความนั้น 

         
       หนาตางปรับแกไขขอความ 

        
 
13. การลบสไลดที่ไมตองการ ทําไดโดยการคลิกเลือกสไลด แลวกดปุม <Delete> หรือคลิกขวาที่

สไลดนั้นเลือก Delete ไดเหมือนกันโดยโปรแกรมจะมีขอความขึ้นมาถามเพื่อยืนยันการลบ
อีกครั้ง 

 
14. การเพิ่มสไลดหรือแทรกสไลด  นั้นสามารถเพิ่มสไลดในสวนไหนก็ได ไมวาจะเปนในตอน

แรก, ตอนกลาง, ตอนทาย ของงานชิ้นนี้ มีความเปนอิสระตอกัน และในการเพิ่มสไลดหรือ
งานนั้น  โปรแกรมไดเตรียมฟงกช่ันในสวนนี้มาให โดยสามารถเพิ่ม สไลดเปลา นํารูปมา

Layer 4 
Layer 3 
Layer 2 
Layer 4 

Play Timeline 

Stop Timeline 

Play Sound 

ดับเบิลคลิกเพื่อแกไข 

ปรับแกไข รูปแบบ ขนาด และ
สี ของฟอนต 

ขอความที่ตองการแกไข 



 

เปนสไลด เพิ่มคําถามคําตอบ นําสไลดจาก Microsoft PowerPoint มาเพิ่มในโปรแกรม 
Captivate หรือจะนําไฟลอนิเมชั่นมาเพิ่มก็สามารถทําได ในสวนนี้จะอธิบายแคการเพิ่ม 
สไลดเปลา ในสวนอื่นจะขออธิบายในหัวขอตอไป ในการเพิ่มทําไดโดย คลิกที่เมนู Insert, 
Blank Slide  เมื่อไดเพิ่มสไลดแลวก็สราง Text animation หรือเพิ่มขอความในรูปแบบของ
ตนเองได อีกทั้งยังเพิ่มสไลดที่เปนรูปภาพเพียงเลือก Image Slide แทนก็ได 

  
 
 
15. ปรับแตงสไลดใหนาสนใจมากขึ้น 

 เลือกสไลดที่ตองการปรับแตง คลิกขวาที่พ้ืนที่ stage เลือก Properties  

  
- Label  ใสช่ือใหกับสไลดนี้ 
- Display Time  การแสดงผลของสไลดนี้จะอยูที 3 วินาทีถาตองการมากขึ้นก็ใสตัวเองที่

ตองการ 
- Transitionใส Effect ใหกับสไลดนี้ 
- Qualityเลือกคุณภาพของสีอยูในระดับไหน 
- Colorปรับสีพ้ืนหลังใหกับสไลด 

 

ปรับสีพ้ืนหลังของสไลด 
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16. ใสเสียงหรือนําเขาเสียงใหกับสไลด 
 ในการใสเสียงใหกับช้ินงานเพื่อการเปนสื่อการเรียนการรูโดยการคลิก ขวาที่ Stage เลือก 
Properties  คลิกที่บัตรรายการ Audio 

  
 Record newการใสเสียงใหกับสไลด 
 Import การนําเขาไฟลเสียง 

 
เมื่อไดบันทึกเสียงหรือนําเขาไฟลเสียงแลวจะปรากฎ layer ที่ Timeline 
 
17. แสดง Movie เมื่อมีการปรับแตงช้ินงาน เปนที่เรียบรอยมาถึงขั้นตอนนี้ก็จะเปนการแสดงผล

งานที่ไดสรางขึ้นมาก วิธีการดูทําไดหลายวิธีต้ังแตไปที่เมนู File, Preview, หรือคลิกที่ Main 
Toolbar    จะมีรายการขึ้นมาใหเลือกดังนี้ 

 Play this slide  แสดงผลสไลดปจจุบันเทานั้นหรือที่เลือก 
 Movie  แสดงผลสไลดทั้งหมด 
 From this slide แสดงผลสไลดจากปจจุบันจนจบ 
 Next 5 slides  แสดงผลสไลดถัดไป 5 สไลดเทานั้นตั้งแตสไลดที่เลือกหรือสไลด
ปจจุบันถึงจะมีมากกวาก็จะไมแสดงผล 
 In Web Browser ใชเบราวเซอรในการแสดงผล 

การสราง Text Animation 
 ในการสราง Text Animation นั้นจะเปนการสรางเพื่อนําเสนองานใหนาสนใจ หรือเพิ่มลูกเลน
ใหกับงาน  

• คลิกที่ Object Tools ที่ช่ือ Text  Animation   

Layer ไฟลเสียงที่บันทึกหรือนําเขา 



 

  
- Animation บัตรรายการ Text  

Effect  เลือกรูปแบบการแสดงผลขอความ 
Text  พิมพขอความที่ตองการ 
Chang font… เปลี่ยนรูปแบบ ขนาดหรือสีของตัวอักษร 

  
- บัตรรายการ Options 
 Timing   กําหนดเวลาการแสดงผลของ Movie 
 Loop  คลิกเลือกเพ่ือใหแสดงซ้ํา 
 Transition  กําหนด Effect ในการเปลี่ยนฉากแตละสไลด (Frame)  

ขอความที่ตองการ 
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- บัตรรายการ Audio 
 Record new… บันทึกเสียงใหม  
 Import  นําเขาไฟลเสียง 
 Audio library… เลือกไฟลเสียงที่เคยมีการใชงานมากอนหนานี้ 

การนําเขาไฟล 
 ในการนําเขาไฟลนั้นโปรแกรม Captivate รองรับไฟลประเภทตางๆ พอสมควร โดยแบงเปน 3 
ประเภทดังนี้ 

1. ไฟลรูปภาพ Picture File ไดแกไฟล  
- JPEG Images (*.jpg, *.jpeg) 
- GIF Images (*.gif) 
- Portable Network Graphics (*.png) 
- Bitmaps (*.bmp) 
- Icons (*.ico) 
- Enhanced Metafiles (*.emf) 
- Metafiles (*.wmf) 

 สรางสไลดขึ้นมาหนึ่งสไลด หรือจะนําสไลดที่มีอยูแลวก็ได คลิกเมนู Insert, Image… หรือคลิกที่
แถบ เครื่องมือ Object Tools   ใชคียลัดไดดวยการกดปุม <Shift + Ctrl + M> โปรแกรมจะเปด
หนาตางขึ้นมาใหม เพื่อใหเลือกไฟลรูปที่ตองการ   



 

  
  

  
2. ไฟลเสียง Audio File ไดแกไฟล 

- Wave Files (*.wav) 
- MP3 Files (*.mp3) 
ในการนําไฟลเสียงที่มีอยูแลวนั้นสามารถจะนําเขามาไดตอเมื่อวัตถุนั้นๆ มีบัตรรายการ Audio มา
ให ถามีบัตรรายการนี้เมื่อไหรก็สามารถที่จะนําไฟลเสียงเขามาประกอบการแสดงผลได  
 

3. ภาพเคลื่อนไหว Animation Files ไดแกไฟล 
- Macromedia SWF Files (*.swf) 
- Compuserver Animated GIF Files (*.gif) 
- Windows AVI Files (*.avi) 
- FLA Projectes (*.fla) 

 ในการนําภาพเคลื่อนไหว หรือ Animation สามารถนําเขามาไวในสไลดไดเลยโดยคลิกที่เมนู 
Insert, Animation… คลิกที่แถบเครื่องมือ Object Tools    ใชคียลัดไดดวยการกดปุม <Shift + Ctrl + A> 
โปรแกรมจะเปดหนาตางขึ้นมาใหม เพื่อใหเลือกไฟลรูปที่ตองการ   

ตองการใหรูปโปรงใสหรือเปลา
สามารถเพิ่มคาหรือลดคาได 

รูปที่เลือกมา 
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การสงออกไฟล (Publish) 
 การสงออกไฟลเปนขั้นตอนสุดทายของการสรางชิ้นงาน เพื่อแปลงไฟลใหเปนฟอรแมต SWF 

เพื่อนําไปใชงาน โดยคลิกปุม Publish  

 
เลือกรูปแบบการสงออก กรณีนี้ใหเลือกเปน Flash (swf) จากนั้นคลิกปุม Publish เพื่อแปลงไฟล

ตนฉบับเปน Flash Movie ทั้งนี้สามารถปรับแตงการนําเสนดโดยคลิกปุม Preferences… เพื่อปรับแตงดังนี้ 

เลือกไฟลที่ตองการ 

รายละเอียดของไฟลที่เลือก 

ปรับความโปรงใสของไฟลหรือภาพ 



 

 
คลิกบัตรรายการ Playback Control  

 
เลือกลักษณะปุมควบคุมของ Movie แลว Publish อีกครั้ง เพียงเทานี้ก็ไดจะสื่อเรียนรูที่มีจุดเดน

หลากหลายอยางงายๆ ดวย Captiveate 

 


