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แผนการจัดการเรียนรู้สะเต็มศึกษา 
แผนการจัดการเรียนรู้เร่ือง การ์ดปริศนาค าทาย 

แผนการจัดการเรียนรู้กลุ่มสาระการงานอาชีพและเทคโนโลยี  
ระดับ ช้ันประถมศึกษาปีที่ 6                                          จ านวน  6  ชั่วโมง 
ผู้สอน นางสุนนัทา สร้อยสวัสด์ิ    ครูช านาญการพิเศษ โรงเรียนวัดสระแก้ว สพป.นครราชสีมา เขต 1 
 
1. สาระ/มาตรฐานการเรียนรู้/ตัวชี้วัด/ผลการเรียนรู้ 
 

สาระ กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี  
สาระที่ 3 เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร 
มาตรฐานการเรียนรู้ ง 3.1 เข้าใจเห็นคุณค่าและใช้กระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศในการสืบค้นข้อมูล 
การเรียนรู้ การส่ือสาร การแก้ปัญหา การท างานและอาชีพอย่างมีประสิทธิภาพ ประสิทธิผลมีคุณธรรม 
สาระคณิตศาสตร์  
สาระที่ 3 เรขาคณิต 
ค 3.1 อธิบายและวิเคราะห์รูปเรขาคณิตสองมิติและสามมิติ 

ค 3.2 ใช้การนึกภาพ (visualization)  ใช้เหตุผลเกี่ยวกับปริภูมิ (spatial reasoning)    
          และใช้แบบจ าลองทางเรขาคณิต (geometric model) ในการแก้ปัญหา 
สาระวิทยาศาสตร์ 
สาระที่ 5 พลังงาน 
ว 5.1 เข้าใจความสมัพนัธ์ระหวา่งพลงังานกบัการด ารงชีวิต การเปลีย่นรูปพลงังานปฏิสมัพนัธ์ระหวา่งสาร
และพลงังานผลของการใช้พลงังานตอ่สิง่มีชีวิตกบัสิง่แวดล้อมมีกระบวนการสบืเสาะหาความรู้  มีการสบื
เสาะหาความรู้ 
ตารางตัวชี้วัด 

วิทยาศาสตร์ คณิตศาสตร์ เทคโนโลยี 
สาระที่ 5 พลังงาน 
ว 5.1 ป.6/1.ทดลองและอธิบาย
การต่อวงจรไฟฟ้าอย่างง่าย 
ว 5.1 ป.6/3. ทดลองและอธิบาย
การต่อเซลล์ไฟฟ้าแบบอนุกรม
และน าความรู้ไปใช้ประโยชน์ 

สาระที่ 3 เรขาคณิต 
ค 3.1 อธิบายและวิเคราะห์รูป
เรขาคณิตสองมิติและสามมิติ 
ป.6/1 บอกชนิดของรูปเรขาคณิต
สองมิติท่ีเป็นส่วนประกอบของรูป
เรขาคณิตสามมิติ 
ค 3.2  
ป.6/2 สร้างรูปส่ีเหล่ียมชนิดต่าง 
ๆ  

สาระที่ 3 เทคโนโลยีสารสนเทศ
และการสื่อสาร 
ป.6/5 ใช้คอมพิวเตอร์ช่วยสร้าง
ช้ินงานจากจินตนาการหรืองานท่ี
ท าในชีวิตประจ าวันอย่างมี
จิตส านึก  และความรับผิดชอบ 
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2. สาระส าคัญ 
     การ์ดปริศนาค าทาย เป็นการ์ดท่ีมีท้ังความสวยงามและความรู้ เป็นการ์ดท่ีได้แนวคิดมาจากบทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอนหรือ CAI การจะท าการ์ดให้สวยงามและดึงดูดความสนใจจะต้องมีการออกแบบตาม
ความต้องการลงบนกระดาษเป็นภาพร่างสองมิติ จากนั้นการออกแบบเป็นภาพท่ีสวยงามด้วยโปรแกรม
คอมพิวเตอร์ การ์ดปริศนาค าทาย เป็นการ์ดรูปทรงเรขาคณิตท่ีมีขนาดพื้นท่ีอยู่ระหว่าง 215-315 ตาราง
เซนติเมตร เนื้อหาภายในการ์ดจะเป็นการตั้งค าถามท่ีนักเรียนสนใจหากตอบค าถามถูกไฟจะติด โดยท่ีการ์ดนี้
จะมีหลอด LED เป็นส่วนประกอบ มีการต่อหลอด LED แบบอนุกรมอย่างง่าย โดยวัสดุท่ีน ามาใช้จะได้แก่  
หลอดไฟ LED ขนาด 5mm กระดาษปก 1 แผ่น ลวด ลวดทองแดง เชือกกระดาษ ไหมญี่ปุ่นเพื่อให้นักเรียนได้
เลือกหาว่าวัสดุชนิดใดเป็นตัวน าไฟฟ้าและคัดเตอร์-กรรไกร แบตเตอรี่แบบกลม 1 ก้อน เทปใส ไม้บรรทัด 
กระดาษกาว 2 หน้า โดยการ์ดนี้จะต้องสามารถน าไปใช้งานได้จริง มีประสิทธิภาพและประหยัด ควรมีการใช้
วัสดุอย่างประหยัด และน าเสนอข้อมูลด้วย การ์ดปริศนาค าทาย พร้อมอธิบายข้ันตอนวิธีท า 
 
 
3. สาระการเรียนรู้ 
 
    วิทยาศาสตร์  
          1.วงจรไฟฟ้าอย่างง่ายประกอบด้วยแหล่งก าเนิดไฟฟ้าและอุปกรณ์ไฟฟ้า  ต่อเช่ือมกันครบวงจร จึง
สามารถท างานได้ 
          2  เซลล์ไฟฟ้าหลายเซลล์ต่อเรียงกันโดยข้ัวบวกของเซลล์ไฟฟ้าเซลล์หนึ่งต่อกับข้ัวลบของอีกเซลล์หนึ่ง
เป็นการต่อแบบอนุกรม ท าให้มีกระแสไฟฟ้าผ่านอุปกรณ์ไฟฟ้าในวงจรเพิ่มขึ้น 
         3.การต่อเซลล์ไฟฟ้าแบบอนุกรมสามารถน าไปใช้ประโยชน์ในชีวิตประจ าวันเ ช่น  การต่อเซลล์ไฟฟ้าใน
ไฟฉาย 
         4.  การต่อหลอดไฟแบบอนุกรมจะมีกระแสไฟฟ้าปริมาณเดียวกันผ่านหลอดไฟฟ้าแต่ละหลอด 
  
    เทคโนโลยี 
        1. การสร้างช้ินงานต้องมีการวางแผนงานและการออกแบบอย่างสร้างสรรค์  
        2. ใช้คอมพิวเตอร์ช่วยสร้างช้ินงาน  เช่น แผ่นพับ  ป้ายประกาศ  เอกสารแนะน าช้ินงาน  สไลด์น าเสนอ
ข้อมูล โดยมีการอ้างอิงแหล่งข้อมูล ใช้ทรัพยากรอย่างคุ้มค่า ไม่คัดลอกผลงานผู้อื่น ใช้ค าสุภาพและไม่สร้าง
ความเสียหายต่อผู้อื่น  
    คณิตศาสตร์ 
         การสรางรูปเรขาคณิตเมื่อก าหนดความยาว ของดานและขนาดของมุม หรือเมื่อก าหนดความยาวของ
เสนทแยงมุม 
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4. กรอบแนวคิด 

   

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

5. จุดประสงค์การเรียนรู้ 

    1. ออกแบบ การ์ดปริศนาค าทาย ได้สวยตามจินตนาการโดยใช้โปรแกรมคอมพิวเตอร์  

    2. หาด้านแต่ละด้านของรูปเรขาคณิตท่ีมีพื้นท่ีอยู่ระหว่าง 215-315 ตารางเซนติเมตร 

    3. สามารถต่อวงจรไฟฟ้าแบบอนุกรมอย่างง่ายได้ 

    4. อธิบายและเขียนวงจรไฟฟ้าได้ 

    5. สามารถสร้าง การ์ดปริศนาค าทาย ตามเงื่อนไขท่ีได้ต้ังสถานการณ์ไว้ได้ 
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6. วัสดุอุปกรณ์ 

ท่ี รายการ จ านวน 
1 หลอดไฟ LED ขนาด 5mm 1 ชุด 
2 กระดาษแข็ง หรือกระดาษปก 1 
3 ลวด,ลวดทองแดง,เชือกกระดาษ,ไหมญี่ปุ่น 1 
4 เทปใส 1 
5 คัดเตอร์ 1 
6 กรรไกร 1 
7 เทปใส 1 
8 ไม้บรรทัด 1 
9 แบตเตอรี่ 1 
10 กระดาษกาวสองหน้าแบบบาง 1 

 

7. แนวทางจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 

ขั้นระบุปัญหา 

1. ครูน าเข้าสู่บทเรียนด้วยการให้ดูภาพหรือคลิปวิดีโอ การ์ดท่ัว ๆ ไป เป็นอย่างไร  ดังนั้นครูและนักเรียน
ร่วมกันอภิปรายในประเด็น 

      1.1 การ์ดท่ีนักเรียนเห็นเป็นการ์ดท่ีน าไปใช้ประโยชน์ในงานใด 

      1.2 การ์ดส่วนใหญ่ท่ีนักเรียนเห็นมีรูปร่างอยา่งไร 

      1.3 การ์ดส่วนใหญ่มีวิธีการประดิษฐ์อย่างไร 

      1.4 การ์ดส่วนใหญ่ท่ีนักเรียนเห็นจากภาพหรือคลิปวิดีโอมีการน าวัสดุชนิดใดบ้างมาเป็นส่วนประกอบ 

      1.5 การ์ดท่ีนักเรียนเห็นมีการออกแบบท่ีสวยงามหรือไม ่

2. ครูแบ่งนักเรียนเป็นกลุ่ม กลุ่มละ 2-3 คน  
3. ครูน าอภิปรายในประเด็นต่อไปนี้ 

     3.1 การ์ดท่ีนักเรียนได้เห็นส่วนใหญ่มีรูปร่างลักษณะอย่างไร (แนวค าตอบ ส่ีเหล่ียมผืนผ้า ส่ีเหล่ียมจัตุรัส 
ส่ีเหล่ียมคางหมู หรือสีเหล่ียมขนมเปียกปูน รูปวงกลม) 

     3.2 วัสดุประเภทใดท่ีนักเรียนจะสามารถน ามาท าเป็นการ์ดท่ีจะสามารถใช้กับเครื่อง Printer ได้บ้าง (แนว
ค าตอบ กระดาษปก) 

     3.3 ค าถามท่ีน ามาใช้ในการท า การ์ดปริศนาค าทาย นักเรียนต้องการเป็นค าถามเกี่ยวกับเรื่องอะไร 
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     3.4 นักเรียนคิดว่าหากนักเรียนต้องการให้เกิดความแตกต่างจากการ์ดท่ัวไปนักเรียนควรท าอย่างไร (แนว
ค าตอบ การ์ดมีเสียง หรือการ์ดมีแสงสว่าง) หากนักเรียนต้องท าการ์ดท่ีมีแสงสว่างนักเรียนจะมีวิธีการท า
อย่างไร 

4. จากนั้นครูจึงก าหนดสถานการณ์การสร้างการ์ดดังนี้ 

 “นักเรียนต้องการสร้างการ์ดให้แตกต่างจากการ์ดท่ัว ๆ ไป โดยเป็นการ์ดปริศนาค าทาย หากมีผู้ทายถูกไฟจะ
สว่างในข้อท่ีถูก การ์ดต้องออกแบบให้สวยงามเป็นท่ีดึงดูดความสนใจในรูปแบบของรูปเรขาคณิต โดยต้องมี
ขนาดพื้นท่ีอยู่ระหว่าง 215-315 ตารางเซนติเมตร รวมถึงมีการใช้วัสดุอย่างคุ้มค่า” 
 
ขั้นรวบรวมข้อมูลและแนวคิดที่เก่ียวข้องกับปัญหา 

5. ครูให้ความรู้โดยใช้คลิปวิดีโอเรื่องการต่อวงจรไฟฟ้า ให้นักเรียนแต่ละกลุ่มได้เข้าไปศึกษาประมาณ 15 นาที
และครูใช้โปรแกรมท่ีจ าลองแบบการต่อวงจรไฟฟา้ จากนั้นครูอภิปรายซักถามนักเรียนได้ความรู้อะไรบ้างจาก
การดูคลิปวิดีโอการและการต่อวงจรไฟฟ้าจากโปรแกรมจ าลองแบบการต่อวงจรไฟฟ้า ครูซักถามต่อว่า 
 5.1 เพราะเหตุใดหลอดไฟจึงสว่าง 
 5.2 ถ้าน าสายไฟฟ้าออกจากขั้วบวกและขั้วลบไฟติดหรือไม่ 
 5.3 วัสดุชนิดใดในคลิปวิดีโอเป็นตัวน าไฟฟ้าและวัสดุชนิดใดเป็นฉนวนไฟฟ้า นักเรียนท าใบกิจกรรม
ตัวน าไฟฟ้าและฉนวนไฟฟ้า 
 6. ครูให้ความรู้การต่อวงจรไฟฟ้าแบบอนุกรมโดยวิธีการสาธิต และลองให้นักเรียนแต่ละกลุ่มได้ทดลองการต่อ
วงจรไฟฟ้าแบบอนุกรม ครูและนักเรียนร่วมกนัอภปิรายสรุปอีกครั้งถึงวิธีการต่อวงจรไฟฟ้าแบบอนุกรม  
 6.1 ถ้าน าขั้วลบต่อกับข้ัวบวกและขั้วบวกต่อกับข้ัวลบไฟติดหรือไม่ 
 6.2 ถ้าน าขั้วบวกต่อกับข้ัวบวกและขั้วลบต่อกับข้ัวลบไฟติดหรือไม่ 
7. ครูให้นักเรียนท า ใบกิจกรรม การเขียนแผงวงจรไฟฟ้าและอธิบายสัญลักษณ์ต่าง ๆ บนแผงวงจรไฟฟ้า 
ขั้นออกแบบและวิธีแก้ปัญหา 

8. ครูให้ความรู้โดยนักเรียนดูคลิปวิดีโอสาธิตการสร้าง การ์ดปริศนาค าทาย 
9. ครูสนทนาร่วมกับนักเรียนในเรื่องของการสร้างการ์ด หากจะให้ออกมาสวยงามสีสันงดงามนักเรียนควรใช้
โปรแกรมคอมพิวเตอร์ในการออกแบบ โปรแกรมท่ีนักเรียนเคยเรียนมาท้ังหมด มีโปรแกรมใดบ้างท่ีนักเรียน
สามารถน ามาใช้เป็นโปรแกรมออกแบบได้บ้าง นักเรียนร่วมกันตอบค าถาม และครูซักถามต่อว่านักเรียนคิดว่า
ควรจะใช้โปรแกรมใดออกแบบการ์ดได้บ้าง นักเรียนร่วมกันตอบค าถาม ครูและนักเรียนร่วมกันอภปิรายข้อดี 
ข้อเสียและความเหมาะสมในการใช้โปรแกรมแต่ละโปรแกรมท่ีนักเรียนเลือกมาท า การ์ดปริศนาค าทาย และ
ตกลงเลือกโปรแกรมเพียงหนึ่งโปรแกรมเพื่อสร้างการ์ดสวยงาม 
10. ครูแจกใบกิจกรรมเรื่องการออกแบบ ให้นักเรียนช่วยกันออกแบบการ์ดปริศนาค าทายเป็นภาพร่าง 2 มิติ 
โดยให้แต่ละกลุ่มเลือกปริศนาค าทายโดยสืบค้นจากทางอินเทอร์เน็ตเพียง 1 ข้อ 
11. น าแบบการ์ดท่ีได้ออกแบบไว้แล้วไปสร้างการ์ดให้สวยงามโดยต้องมีขนาดพื้นท่ีของการ์ดอยู่ระหว่าง 
 215- 315 ตารางเซนติเมตรในโปรแกรมคอมพิวเตอร์  
12. จากนั้นพิมพ์ออกทางเครื่องพิมพ ์
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ขั้นวางแผนและด าเนินการแก้ปัญหา 

13. ครูแจกใบกิจกรรม ให้นักเรียนออกแบบแผงวงจรไฟฟ้าท่ีจะน าไปวางในการ์ดปริศนาค าทาย (20 นาที) 
14. ครูให้นักเรียนมาเลือกวัสดุอุปกรณ์ท่ีจะน าไปท าเป็นการ์ดปริศนาค าทายเมื่อกดตอบข้อท่ีถูกโดยครูแจ้งว่า
ให้นักเรียนเลือกวัสดุให้ประหยัดท่ีสุดเลือกแล้วไม่ให้มาขออีกดังนั้นจึงควรปรึกษาและมีการออกแบบท่ีดีโดย
เลือกจากการท่ีนักเรียนได้ออกแบบไปแล้ว  
15. นักเรียนเลือกวัสดุซึ่งได้แก่ ลวด ลวดทองแดง เชือกกระดาษ ไหมญี่ปุ่น โดยเลือกเพียง 1 เท่านั้นส าหรับ
ตัวน าไฟฟ้า หลอดไฟ LED แบตเตอรี่ กระดาษกาวสองหน้า เทปใส กรรไกร จากนั้น 
16. นักเรียนช่วยกันประกอบวงจรไฟฟ้าภายในการ์ดตามแบบและเงื่อนไขท่ีครูก าหนดให้โดยใช้วัสดุประหยัด
และคุ้มค่าท่ีสุด 
ขั้นทดสอบประเมินผล ปรับปรุงแก้ไขปัญหาหรือชิ้นงาน 

17. เมื่อสร้างการ์ดปริศนาค าทายเสร็จเรียบร้อยแล้ว ให้แต่ละกลุ่มตรวจสอบ ว่าไฟติดหรือไม่  
โดยนักเรียนบันทึกผลการทดลองท าในครั้งแรก พร้อมกับจดบันทึกลงในแบบบันทึกผลการสร้างการ์ดแสนสวย  
18. จากนั้นครูและนักเรียนพิจารณาผลการบันทึกเพื่อน ามาปรับปรุงให้การ์ดปริศนาค าทายมีประสิทธิภาพมาก
ยิ่งขึ้นโดยตรวจสอบประเด็นต่อไปนี้ 
      18.1 หลอดไฟ LED สว่างตรงค าตอบท่ีถูกหรือไม่ ถ้าไฟไม่ติดสาเหตุเกิดจากการต่อวงจรไฟฟ้าผิดหรือไม่
หรือเพราะหลอดไฟเสีย ควรจะมีการแก้ไขปรับปรุงอย่างไร 

      18.2 ขนาดของการ์ดปริศนาค าทายมีขนาดพื้นท่ี 215-315 ตารางเซนติเมตรหรือไม่และเป็นรูปทรง
เรขาคณิตใด เหมาะกับการท าการ์ดหรือไม่ ควรปรับปรุงอย่างไร 

19. ครูให้นักเรียนเลือกวัสดุอีกครั้งเพื่อแก้ไขปรับปรุงการ์ดให้ดีขึ้นหากทดลองแล้วไฟไม่ติดสาเหตุมาจาก
อุปกรณ์  

20. นักเรียนปรับปรุงการ์ดปริศนาค าทายให้ดีขึ้นอีกครั้ง 

ขั้นน าเสนอวิธีการแก้ปัญหา ผลการแก้ปัญหรือชิ้นงาน 

21.นักเรียนน าเสนอผลงานการ์ดปริศนาค าทาย ของกลุ่มตนเอง ตามประเด็นหัวข้อดังต่อไปนี้ 

     21.1 การ์ดปริศนาค าทาย เป็นรูปเรขาคณิตชนิดใด  

     21.2 นักเรียนมีการปรับปรุงแก้ไขการ์ดปริศนาค าทายหรือไม่ 

     21.3 นักเรียนคิดว่า การ์ดปริศนาค าทาย ของนักเรียนมีประโยชน์และตรงตามเงื่อนไขสถานการณ์ท่ี
ก าหนดให้ไว้หรือไม่และมีความคุ้มค่าในการใช้วัสดุหรือไม่  

  22. ครูและนักเรียนร่วมกนัอภิปรายว่าถ้าจะปรับปรุงผลงานให้ดีขึ้น ควรท าอย่างไร โดยพิจารณาท้ังผลงาน
ของกลุ่มตนเองและกลุ่มของเพื่อน 

23. ครูและนักเรียนร่วมกันอภิปรายและสรุปเกี่ยวกับการจัดกิจกรรม การ์ดปริศนาค าทาย ในประเด็นต่อไปนี ้

     23.1 นักเรียนเลือกวัสดุในการจัดท าการ์ดปริศนาค าทาย เหมาะสมหรือไม่ สามารถจะใช้วัสดุชนิดใดได้อีก 

     23.2 ขนาดพื้นท่ีของ การ์ดปริศนาค าทาย เป็นตามท่ีต้ังไว้หรือไม ่
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     23.3 การต่อวงจรไฟฟ้า ในการท าการ์ดปริศนาค าทาย เป็นการต่อวงจรแบบใด 

     23.4 การพัฒนาปรับปรุงช้ินงาน 

     23.5  นักเรียนได้เรียนรู้อะไรจากการได้ท ากิจกรรมนี้ และนักเรียนได้เรียนคณิตศาสตร์ วิทยาศาสตร์ 
เทคโนโลยีในขั้นตอนใด นักเรียนช่วยกันตอบและครูสรุปร่วมกับนักเรียนอีกครั้ง 

 

 

 

 

 

 

 

8.การวัดผลประเมินผล/ 

รายการประเมิน เคร่ืองมือที่ใช้ประเมิน คะแนน (ร้อยละ) 

1 เขียนแผงวงจรไฟฟ้าและอธิบายสัญลักษณ์ ใบกิจกรรม 3 
2. ออกแบบเป็นภาพร่าง 2 มิติ ใบกิจกรรม 3 
3. ออกแบบแผงวงจรไฟฟ้าท่ีจะน าไปวางในการ์ด ใบกิจกรรม 3 
4. เลือกวัสดุ ใบกิจกรรม 3 
5. พิมพ์ภาพการ์ดท่ีออกแบบด้วยคอมพิวเตอร์ ใบกิจกรรม 3 
6. การใช้วัสดุอุปกรณ์ แบบสังเกตพฤติกรรม 3 
7. การออกแบบการต่อวงจรไฟฟ้า ใบกิจกรรม 3 
8. ความคิดสร้างสรรค์ในการสร้างช้ินงาน แบบประเมินผลงาน 3 
9. การน าเสนอ แบบประเมินผลงาน 3 
10. การท างานเป็นกลุ่ม แบบสังเกตพฤติกรรมการท างาน 3 

รวม 30 
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เกณฑ์การวัดผลประเมินผล 

รายการประเมิน 
ระดับคะแนน 

3 2 1 
1. . เขียนแผงวงจรไฟฟ้า
และอธิบายสัญลักษณ์ 

เขียนแผงวงจรไฟฟ้าและ
อธิบายสัญลักษณ์ ได้

ครบถ้วนสมบูรณ์ 

เขียนแผงวงจรไฟฟ้าและ
อธิบายสัญลักษณ์ ได้

บางส่วน 

เขียนแผงวงจรไฟฟ้าได้
บางส่วนและอธิบาย

สัญลักษณ์ไม่ได้ครบถ้วน
สมบูรณ์ 

2. ออกแบบ เป็นภาพ
ร่างสองมิติ 

การ์ดปริศนาค าทายมี
ขนาดพื้นท่ีเท่ากับ 215-
315 ตารางเซนติเมตร 
เป็นรูปเรขาคณิต มี
ความสวยงามและมี
ปริศนาค าทายท่ีน่าสนใจ 
มีค าถามและตัวเลือก
ครบ 

การ์ดปริศนาค าทายมี
ขนาดพื้นท่ีเท่ากับ 215-
315  
ตารางเซนติเมตรเป็นรูป
เรขาคณิต ไม่มีความ
สวยงามแต่มีปริศนาค า
ทาย มีค าถามและ
ตัวเลือกครบ 

การ์ดปริศนาค าทายมี
ขนาดพื้นท่ีคลาดเคล่ือน
จาก 215-315 ตาราง
เซนติเมตรไม่เป็นรูป
เรขาคณิตและค าถามไม่
มีตัวเลือก 

3. ออกแบบแผงวงจรท่ี
จะน าไปวางในการ์ด 

ออกแบบแผงวงจรไฟฟ้า
แบบอนุกรมถูกต้องและมี
ความเป็นระเบียบสวยงาม 
สัญลักษณ์ของวงจรไฟฟ้า

ถูกต้องครบถ้วน 

ออกแบบแผงวงจรไฟฟ้า
แบบอนุกรมถูกต้องแต่ไม่มี
ความเป็นระเบียบ เขียน

สัญลักษณ์ของวงจรไฟฟ้าไม่
ถูกต้อง 

ออกแบบแผงวงจรไฟฟ้า
แบบอนุกรมไม่ถูกต้อง ไม่
เป็นระเบียบและเขียน
สัญลักษณ์ไม่ถูกต้อง 

4 เลือกวัสดุ  เลือกวัสดุท่ีเป็นตัวน า
ไฟฟ้ามาต่อไฟติด 
สามารถใช้งานได้จริง 

เลือกวัสดุท่ีเป็นตัวน า
ไฟฟ้าต่อไฟติดแต่ไม่ตรง

ข้อท่ีถูก 

เลือกวัสดุผิดไฟไม่ติด 
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รายการประเมิน 
ระดับคะแนน 

3 2 1 
5.พิมพ์ภาพการ์ดท่ี

ออกแบบด้วย
คอมพิวเตอร์ 

การ์ดเป็นไปตามแบบท่ี
ได้ออกแบบไว้ครบถ้วน

สมบูรณ์ สวยงาม  
สะดุดตา 

การ์ดเป็นไปตามแบบท่ี
ได้ออกแบบไว้ครบถ้วน
สมบูรณ์ แต่ไม่มีการ
ออกแบบให้สวยงาม 

การ์ดเป็นไม่เป็นไปตาม
แบบท่ีได้ออกแบบไว้ 

6.การใช้วัสดุอุปกรณ์ การใช้อุปกรณ์ในการตัด 
วัด ถูกต้องใช้ได้อย่าง

ถูกต้องปลอดภัย 

การใช้อุปกรณ์ในการตัด 
วัด ถูกต้องใช้ได้แต่ไม่

ปลอดภัย 

การใช้อุปกรณ์ในการตัด 
วัด ไม่ถูกต้องใช้ได้แต่ไม่

ปลอดภัย 
7. การทดสอบ

ประสิทธิภาพของ การ์ด
ปริศนาค าทาย 

สามารถต่อวงจรไฟฟ้า
และไฟติดในข้อท่ีถูกต้อง 

สามารถต่อวงจรไฟฟ้า
และไฟติดในข้ออื่น ๆ ซึ่ง

ไม่ใช่ข้อถูก  

ไม่สามารถต่อวงจรไฟฟ้า
และไฟไม่ติด 

8. ความคิดสร้างสรรค์ใน
การสร้างช้ินงาน 

การ์ดมีรูปทรงสะดุดตา
ก าหนดสีของหลอดไฟ 
LED ได้สวยงาม ตรง
ตามแบบท่ีก าหนดไว้ 

การ์ดมีรูปทรงสะดุดตา
ก าหนดสีของหลอดไฟ 
LED ได้สวยงาม ไม่ตรง
ตามแบบท่ีก าหนดไว้ 

การ์ดมีรูปทรงไม่สะดุด
ตาก าหนดสีไม่ดึงดูด

ความสนใจและไม่ตรง
ตามตัวอักษรท่ีก าหนดไว้ 

9. การน าเสนอผลงาน น าเสนองานท่ีได้รับ
มอบหมายโดยส่ือ

ความหมายให้ผู้อื่นเข้าใจ
ถูกต้อง อธิบายเหตุผล

และแนวคิดได้ 

น าเสนอผลงานท่ีได้รับ
มอบหมายโดยส่ือ

ความหมายให้ผู้อื่นเข้าใจ
ถูกต้อง อธิบายเหตุผล
และแนวคิดได้เพียง

บางส่วน 

น าเสนอผลงานท่ีได้รับ
มอบหมายโดยส่ือ

ความหมายไม่ถูกต้อง
และไม่สามารถอธิบาย
เหตุผลและแนวคิดได้ 

10.การท างานเป็นกลุ่ม มีการวางแผนในการ
ท างานอย่างเป็นขั้นตอน
และสมาชิกทุกคนมีส่วน

ร่วมในการท างาน 

สมาชิกทุกคนมีส่วนร่วม
ในการท างานแต่การ

วางแผนในการท างานยัง
ไม่เป็นขั้นตอน 

สมาชิกบางส่วนมีส่วน
ร่วมในการท างานและไม่

มีการวางแผนในการ
ท างาน 
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9. สื่อและแหล่งเรียนรู้ 

    9.1 คลิปวิดีโอสาธิตและใบความรู้การต่อวงจรไฟฟ้าของ การ์ดปริศนาค าทาย 

    9.2 โปรแกรมแบบจ าลองการต่อไฟฟ้า 

    9.2 ใบกิจกรรม 

    9.3 แบบประเมินผลช้ินงาน 
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ใบกิจกรรม 
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ใบกิจกรรม 
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ใบกิจกรรม 
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