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 ๑. คุณครูชวนเด็กๆเลŠนเปŨนกลุŠมเล็กๆประมาณ ๒ – ๔ คน โดยทำฉลากที่เขียนตัวอักษร  ร  ล  
หรือ  ว  มšวนหรือพับแลšวใสŠภาชนะไวš  จากนั้น กำหนดใหšแตŠละคนจับฉลากโดยหยิบไดšคนละ ๕ ใบ 
(ปรับเปลี่ยนจำนวนไดšตามความเหมาะสม)
  ๒. คุณครูเขียนคำศัพทŤที่เปŨนคำควบกล้ำบนกระดาน โดยเวšนวŠางตัวอักษร  ร  ล  หรือ  ว  ไวš เชŠน
  ก __ ะ ตŠ า ย
  ไ ก __ เ ป __
 ๓. เด็กๆ โอนšอยออกหรือตกลงลำดับในการเลŠน ผูšเลŠนคนแรก เมื่อทราบแลšววŠาตšองเติมตัวอะไรใน
ชŠองวŠาง ตšองดูฉลากที่ตนเองมีวŠามีตัวอักษรนั้นหรือไมŠ ถšามีก็ยื่นใหšคุณครูเพื่อปลดล็อคคำศัพทŤ จากนั้น 
คุณครูจะเฉลยคำตอบและชวนเด็กๆอŠานคำศัพทŤนั้นพรšอมกัน
 ๔. คุณครูเขียนคำถัดไป ผูšเลŠนคนที่ ๒ สำรวจฉลากในมือของตนเอง ถšามีตัวอักษรที่ตšองการก็สŠงใหš
คุณครู เชŠน คำวŠา  ก __ ะ ตŠ า ย  ตšองการฉลาก  ร, คำวŠา  ไ ก __ เ ป __  ตšองการฉลาก  ว  และ  ล
 ๕. ถšาหากผูšเลŠนจับฉลากไดšโดยไมŠมีตัวอักษรที่ตšองการ จะตšองจับฉลากเพิ่มจากภาชนะ ๑ ใบ ถšามีก็
สามารถสŠงใหšคุณครูเพื่อปลดล็อคคำศัพทŤดังกลŠาว แตŠถšายังไมŠไดšตัวอักษรที่ตšองการ ก็ตšองเสียสิทธิ์ตานั้น 
และผูšเลŠนคนตŠอไปจะไดšสิทธิ์ในการปลดล็อคคำศัพทŤคำนั้นแทน
 ๖. เกมจะดำเนินไปเรื่อยๆ จนผูšเลŠนคนใดคนหนึ่งเลŠนจนฉลากในมือหมดเปŨนคนแรก
 ๗. สำหรับเด็กๆบางคนที่อาจตšองการความชŠวยเหลือเพื่อใหšประสบความสำเร็จในการเลŠนเกม 
คุณครูอาจเปลี่ยนแปลงวิธีเลŠนเกมเพื่อใหšเหมาะสมกับสถานการณŤ เชŠน

ใหšผูšเลŠนจับคูŠกันและเลŠนเปŨนทีมเพื่อชŠวยเหลือกันในแตŠละคูŠ
วาดภาพประกอบคำศัพทŤ เพื่อชŠวยในการอŠานคำ
อŠานออกเสียงคำศัพทŤนั้น เพื่อใหšเด็กๆฝřกฟŦงและบอกเสียงของพยัญชนะที่ควบกล้ำในคำที่ไดšยินไดš 

วŠาเปŨน ร  ล  หรือ  ว
บอกใบšความหมายของคำศัพทŤที่เขียน เชŠน เปŨนสัตวŤชนิดหนึ่ง อาศัยอยูŠในน้ำ มีครีบไวšสำหรับวŠายน้ำ 

มีเหงือกไวšสำหรับหายใจ (ปลา)

๑. เกม  ร  ล  หรือ  ว



    กŠอนทำใบงาน คุณครูสามารถชวนเด็กๆ

ทำความรูšจักกับสุภาษิตไทย ผŠานการเลŠนทาย

คำควบกล้ำในสุภาษิตไทยตŠางๆ จากนั้นจึงพูดคุย

ถึงความหมายหรือยกตัวอยŠางสถานการณŤที่จะใชš

สำนวนสุภาษิตนั้นๆ อยŠางเหมาะสม ตัวอยŠางเชŠน

๒. สำนวนสุภาษิตไทย

ตัดหาง _____ วัด (ปลŠอย)
ปŗดทองหลัง _____ (พระ)
_____ เทšาหาเสี้ยน (แกวŠง)
จับเสือมือ _____ (เปลŠา)
ปอก _____ เขšาปาก (กลšวย)
รำไมŠดีโทษปŘũโทษ _____ (กลอง)
ไกŠไดš _____ (พลอย)
สีซอใหš _____ ฟŦง (ควาย)
กšาง _____ คอ (ขวาง)
เขšากันเปŨนปŘũเปŨน _____ (ขลุŠย)
เขียนเสือใหšวัว _____ (กลัว)
_____ ผŠาซาก (ขวาน)
_____ น้ำเหลว (ควšา)
ตาบอด _____ ชšาง (คลำ)
จับ _____ สองมือ (ปลา)
ถอยหลังเขšา _____ (คลอง)
เข็น _____ ขึ้นภูเขา (ครก)
น้ำ _____ บนใบบอน (กลิ้ง)
ปากหวานกšน _____ (เปรี้ยว)
ปŘก _____ ขาแข็ง (กลšา)
ลูกไมšหลŠนไมŠ _____ ตšน (ไกล)
ตำน้ำ _____ ละลายแมŠน้ำ (พริก)
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๓. เพลงกลมและเหลี่ยม
   กลม กลม และ เหลี่ยม  
เหลี่ยม และ กลม
และ กลม และ เหลี่ยม  
เหลี่ยม และ กลม
และ กลม   และ กลม 
และ กลม และ เหลี่ยม  
 กลม กลม และ เหลี่ยม  
เหลี่ยม และ กลม
และ กลม และ เหลี่ยม  
เหลี่ยม และ กลม
และ กลม และ เหลี่ยม

 เริ่มจากคุณครูชวนเด็กๆรšองเพลงและทำทŠา Brain Gym ประกอบ (https://youtu.be/fOk35nRXjIM) หรืออาจชวนกันคิดทŠาทางประกอบบทเพลงขึ้นมาใหมŠก็ไดš 
 จากนั้น อาจชวนกันคิดคำควบกล้ำ ๒ คำ สำหรับแทนที่คำวŠา "กลม" และ "เหลี่ยม" ในบทเพลง เชŠน ปลิว – โปรย, กวน – กวาด เปŨนตšน
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