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เกมอยาเผลอเมื่อพบเจอ
 วิธีเลน: - แบงกลุมผูเลนออกเปนสองฝง โดยมีสมาชิก
   ฝงละเทาๆ กัน

  - แนะนำชื่อเรียกของผูเลนแตละคนหรือแนะนำ
   คำศัพทตางๆจากบัตรคำ (อาจเลนโดยใชชื่อเลน 
   ชื่อจริง หรือจะเลนโดยใชคำศัพทตางๆ แทนชื่อ
   ของผูเลน เชน ชื่อผลไม สัตว หรือคำศัพทอื่นๆ
   ที่เคยเรียนก็ได)

  - ครูและผูชวยครู (อาจเปนนักเรียนที่อาสา) จับ
   ผาผืนใหญคั่นแบงตรงกลางระหวางผูเลนทั้งสองกลุม
  - แตละกลุมตกลงกัน เพื่อสงตัวแทนมานั่งที่เสื่อ 
   โดยที่ไมใหฝายตรงขามรูวาใครเปนตัวแทน
  - เมื่อตัวแทนทั้งสองกลุมพรอม จึงเริ่มทองบทกลอน
   

  “ฉัน และ เธอ 
    เรา มา เจอ กัน
    รีบ ตอบ พลัน วา ฉัน เจอ..... ”
 

 เมื่อสิ้นสุดบทกลอนที่คำวา เจอ ผามานจะถูกปลอยลงทันที ตัวแทน
จากทั้งสองกลุมที่ออกมานั่งดานหนาจะตองรีบพูดชื่อเพื่อนฝายตรงขาม
ใหไดกอน (หรืออานบัตรคำที่เพื่อนถืออยูใหไดกอน)

  - กลุมที่สามารถพูดชื่อเพื่อนฝายตรงขามไดกอน
   จะไดจำนวนสมาชิกจากฝงตรงขามเพิ่ม โดยผูเลน
   อีกฝายจะตองยายฝงมานั่งอยูกับเพื่อนๆ ฝงตรงขามแทน
  - แตละกลุมสงตัวแทนคนใหมออกมาสำหรับรอบถัดไป




